Datorika 1. klasei

Cela karte skolotajam

1.1. Ka strada ar datoru, lai risinatu macibu uzdevumus?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: apgut digitalo riku pielietoSanas iesp&jas un pamatprasmes darba ar datoru,
lai varétu drosi izmantot digitalas tehnologijas macibu uzdevumu veiksanai.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

¢ Lai nenodaritu kaitéjumu sev vai apkartéjiem, ir svarigi ieverot e levéro drosibas noteikumus un ergonomikas pamatprincipus darba ar datoru. (T.3.3.3.1.)

drosibas un uzvedibas noteikumus datorklasé. (T.Li.3.) o leslédz un izslédz datoru, piesakas skola esosaja datoru sistéma. (T.3.2.3.1.)
* Lietotajs ir atbildigs par pareizi iekartotu darba vidi, lai o Atpazist grafiskas saskarnes elementus (pieméram, ikonas, logus, pogas). (T.3.2.3.1.)

maziniitu veselibas riskus. (T.LL.3. e Atver un aizver skolotaja noradito lietotni. (T.3.2.3.1.)

o Ir svarigi pareizi sakt un pabeigt darbu ar datoriem un

R . e |zveido attélu péc savas skices, izmantojot zimé3anas standartrikus. (T.3.1.3.1., T.3.1.3.4., T.3.2.4.5)
programmvadamajam iericém. (T.Li.2.)

. . . e Redige attélu, izmantojot zimésanas standartrikus. (T.3.2.4.5.)
¢ |zmantojot datoru, ir iesp€jams rast risinajumus dazadiem

uzdevumiem, lietojot tam atbilstozas lietotnes. (T.Li.1., T.Li.2.) e Parbauda, vai ar datoru veidotais zimé&jums atbilst savai skicei. (T.3.1.4.2.)
e Izmantojot datoru, ir iesp&jams Tstenot ar roku zimétu e Prezenté savu ziméjumu klasesbiedriem. (T.3.1.5.1.)
ideju. (T.Li.1.) e Saglab3 attélu noraditaja vieta ar skolotaja palidzibu. (T.3.2.4.10.)
Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi
e leslédz datoru un atver nepiecieSamo lietotni, lai varétu Attista ieradumu ievérot darba drosibu:
vizualizét savu ieceri. (T.3.2.3.1.) o stradajot ar programmvadamam iericém, rikojas saskana ar iek3€jas kartibas un lietosanas noteikumiem.
e Pardomati iekarto savu darba vietu, lai mazinatu veselibas (Tikums - atbildiba; vértiba - dziviba)
riskus darba ar datoru macibu uzdevuma risinasana. (T.3.3.3.1.) Attista ieradumu rapéties par savu veselibu:
o Ar skolotaja atbalstu izmanto lietotnes atbilstoga risindjuma e iekarto savu darba vietu atbilstosi savam vajadzibam (krésla augstums, monitora lenkis), lai izvairitos no
istenoganai. (T.3.1.3.4.) veselibas traucéjumiem. (Tikums - atbildiba; vértiba - dziviba)
Attista ieradumu klldas uztvert ka iespé&ju izaugsmei:
e atpazist biezak sastopamos datora klGdu pazinojumus, izlabo klGdu vai lGdz palidzibu skolotajam.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: dators, ierice, programmvadama ierice, darbvirsma, monitors, ikona, poga, logs, pele.
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Cela karte skolotajam Datorika 1. klasei

Temata apguves Macibu materiala

. Macibu materiala nosaukums Materials pieejams
norise autors/avots
Viss temats IT Izgltibas fonds Pirmie soli darba ar datoru (1. klase) https:/datorika.startit.Iv/datorika/klase/3/stunda/36
Start(IT)
Skola2030 1.1. Ka strada ar datoru, lai risinatu https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
macibu uzdevumus? F27FBC063908/view?preview=66980EEQ-EDAF-4FEC-9F95-68B192A6E7CO

Noradijumi skolotajiem

Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
F27FBC063908/view?preview=5EA6019D-B690-44AB-A788-71B67C5F8B7C

Vardnica https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
F27FBC063908/view?preview=0BD59C11-EAEB-4A86-A49B-9E37B2FFED70

Programmvadamas Tavaklase.lv Dators https:/www.tavaklase.lv/video/dators/

ierices un drosibas

noteikumi Skola2030 Ka iekartot darba vietu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
Atgadne F27FBC063908/view?preview=9C0OB025F-F21B-40C9-85D9-3CBED283A73F
K3 atpatinat un vingrinat acis un https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
rokas? F27FBC063908/view?preview=37E2F807-FOA2-41FF-A1E6-F2C743E9DDO08
Atgadne
Zimésanas lietotnes izmanto3ana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
atbilstosa risinajuma stenosanai. F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5

1. uzdevums

Uzdevumi/vingrinajumi
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https://datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/36
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=66980EE0-EDAF-4FEC-9F95-68B192A6E7C0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=66980EE0-EDAF-4FEC-9F95-68B192A6E7C0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=5EA6019D-B690-44AB-A788-71B67C5F8B7C
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=5EA6019D-B690-44AB-A788-71B67C5F8B7C
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=0BD59C11-EAEB-4A86-A49B-9E37B2FFED70
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=0BD59C11-EAEB-4A86-A49B-9E37B2FFED70
https://www.tavaklase.lv/video/dators/
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=9C0B025F-F21B-40C9-85D9-3CBED283A73F
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=9C0B025F-F21B-40C9-85D9-3CBED283A73F
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=37E2F807-F0A2-41FF-A1E6-F2C743E9DD08
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=37E2F807-F0A2-41FF-A1E6-F2C743E9DD08
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5

Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 1. klasei

Materials pieejams

uzdevuma veikSanai

atbilstosa risinajuma Tstenosanai.
4.-5. uzdevums

Uzdevumi/vingrinajumi

Darbs ar datoru Skola2030 Ka izmanto datoru, lai vizualizétu https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
savu ieceri? F27FBC063908/view?preview=117D466B-7323-4467-B39E-2837614EA1DA
Madcisanas stratégijas
K3 izveidot attélu, izmantojot https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
Zimésanas standartrikus? F27FBC063908/view?preview=8B994F71-1E99-47E7-80AD-3DB6BA803005
Atgadne
K3 veidot attélu, izmantojot https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
formas? F27FBC063908/view?preview=C8ABYEBC-E275-4A4E-978C-EEE7F3903DA0
Atgadne
Zimésanas lietotnes izmantosana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-
atbilstosa risinajuma istenosanai. F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5
2.-3. uzdevums
Uzdevumi/vingrinajumi

Datora lietosana Skola2030 Zimésanas lietotnes izmantosana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-

F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5

Datora ziméts téls no
geometriskam figliram
Materidli vértésanai

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-

F27FBC063908/view?preview=0D4F624B-1B30-45F0-8045-8E72BOFO3BB4

Izdevniecibu atbalsts

o Tréde, S. Datorika datora. Macibu materials sakumskolas skoléniem. 1. dala. Riga: Zvaigzne ABC, 2021.
Pieejams: https:/maconis.zvaigzne.lv/product-a/465 (1. Ka strada ar datoru?)
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=117D466B-7323-4467-B39E-2837614EA1DA
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=117D466B-7323-4467-B39E-2837614EA1DA
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=8B994F71-1E99-47E7-80AD-3DB6BA803005
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=8B994F71-1E99-47E7-80AD-3DB6BA803005
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=C8AB9EBC-E275-4A4E-978C-EEE7F3903DA0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=C8AB9EBC-E275-4A4E-978C-EEE7F3903DA0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=106E5859-D76C-43F2-93C7-67018CD092F5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=0D4F624B-1B30-45F0-8045-8E72B0F03BB4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/05999445-1426-417E-B419-F27FBC063908/view?preview=0D4F624B-1B30-45F0-8045-8E72B0F03BB4
https://maconis.zvaigzne.lv/product-a/465

Cela karte skolotajam

1.2. Ka datora ievada un redigé tekstu?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Datorika 1. klasei

Temata apguves mérll(is: apgut teksta ievades prasmes, lietojot tastatiiru, un ergonomisku digitalo riku lietosanu,

lai varétu izmantot digitalas tehnologijas macibu uzdevumu veiksanai.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e DaZadas iericés teksta ievadisana atskiras. (T.Li.2.)

e Teksta ievadiSana dazadas iericés ir bitiska prasme musdienu
pasaulé. (T.Li.3.)

e Dazadu uzdevumu veiksanai ir jaizvélas piemérotaka
ierice. (T.Li.1.)

e Atra un preciza teksta ievade ir iemana, kas ir jatrené
pareizi. (T.Li.2.)

e Stradajot ar datoru, ir batiski to izmantot t3, lai datora
lietosana nekaitétu veselibai. (T.Li.3.)

¢ |levadot tekstu, novieto rokas pareizi virs tastatdras, pieraksta
izdomatu véstijumu ar dazadam rakstzimém un veic
labojumus ievaditaja tekst3, ja tas ir nepieciesams. (T.3.2.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Pareizi novieto rokas, lietojot tastatdru. (T.3.2.4.1., T.3.3.3.1))
e levada tekstu, lietojot tastatdru. (T.3.2.4.1.)

o Redige tekstu, iesprauzot rakstzimi teksta, dzésot tikko uzrakstitu rakstzimi, izmanto atstarpes
taustinu. (T.3.2.4.1.)

e Skaidro, ka atskiras dazadas ierices un ar tam veicamie uzdevumi. (T.3.1.1.1.)

¢ levada dazadas rakstzimes - lielos un mazos burtus, ciparus, burtus ar mikstinajuma zZimém un garumzimém,
pieturzimes un citus uz tastatdras redzamos simbolus. (T.3.2.4.1.)

e |zvérté un raksturo savu prasmi ievadit tekstu, izmantojot tastataru. (T.3.1.4.3.)
e levéro veselibai labvéligu darba vides iekartosanu un digitalo riku izmantosanu. (T.3.3.3.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
e izmantojot tastatdru, pareizi novieto rokas. (Tikums - gudriba; vértiba - dziviba)

Jédzieni: tastatlira, kursors, teksta kursors, rakstzime.
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Cela karte skolotajam Datorika 1. klasei

Macibu materiala
autors/avots

Temata

Macibu materiala nosaukums Materials pieejams

apguves horise

Viss temats

IT Izglitibas fonds
Start(IT)

16.-20. stunda (1. klase)

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/1

Skola2030

1.2. Ka datora ievada un redigé
tekstu?

Noradijumi skolotajiem

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CCOAFBC227/

view?preview=E3FFFCOA-CF5A-457D-BF6B-7DA5537D1550

Temata atsegums skolénam

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CCOAFBC227/

view?preview=521A63F2-1902-4A02-A7E2-609183825C13

Vardnica

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CCOAFBC227/

view?preview=6CF03208-F82A-4065-ABA1-6FB46CCFCBB7

Teksta ievadisana
dazadas iericés

IT Izglitibas fonds
Start(IT)

Stundas plans

https://datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/103

un ievade

Materiali vértésanai

Teksta ievade ar Skola2030 Ka datora ievada tekstu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CCOAFBC227/
tastatdiru datora Atgddne view?preview=6CEA77EB-5CAB-4CB0-AC8B-C2B59D%08982
Ka pareizi novieto rokas darba ar https:/mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CCOAFBC227/
tastatdru? view?preview=7A35C78D-2853-4557-9349-BDCD6DDE725D
Atgadne
Ka datora ievada tekstu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CCOAFBC227/
Uzdevumi/vingrinajumi view?preview=7A35C78D-2853-4557-9349-BDCD6DDE725D
Teksta planosana Skola2030 K3 apguta teksta ievade? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CCOAFBC227/

view?preview=0EODDB71-376C-4681-AD9F-959E6D8DED6D

lzdevniecibu atbalsts

o Tréde, S. Datorika datora. Macibu materials sakumskolas skoléniem. 1. dala. Riga: Zvaigzne ABC, 2021.
Pieejams: https:/maconis.zvaigzne.lv/product-a/465 (2. Ka raksta datora?)
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https://datorika.startit.lv/datorika/klase/1
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=E3FFFC0A-CF5A-457D-BF6B-7DA5537D1550
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=E3FFFC0A-CF5A-457D-BF6B-7DA5537D1550
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=521A63F2-1902-4A02-A7E2-609183825C13
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=521A63F2-1902-4A02-A7E2-609183825C13
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=6CF03208-F82A-4065-ABA1-6FB46CCFCBB7
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=6CF03208-F82A-4065-ABA1-6FB46CCFCBB7
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/103
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=6CEA77EB-5CAB-4CB0-AC8B-C2B59D908982
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=6CEA77EB-5CAB-4CB0-AC8B-C2B59D908982
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=7A35C78D-2853-4557-9349-BDCD6DDE725D
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=7A35C78D-2853-4557-9349-BDCD6DDE725D
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=7A35C78D-2853-4557-9349-BDCD6DDE725D
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=7A35C78D-2853-4557-9349-BDCD6DDE725D
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=0E0DDB71-376C-4681-AD9F-959E6D8DED6D
https://mape.gov.lv/catalog/materials/11E3CED3-A72E-4D05-9668-D1CC0AFBC227/view?preview=0E0DDB71-376C-4681-AD9F-959E6D8DED6D
https://maconis.zvaigzne.lv/product-a/465

Cela karte skolotajam Datorika 1. klasei

1.3. Ka lieto timekla parlikprogrammu un skolvadibas sistému?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: apglt pamatprasmes timekla parlikprogrammas lietosana, lai lietotu skolvadibas sistému un citas timekla lapas macibu konteksta.

Sasniedzamie rezultati

o Globalaja timekli pastav daudzveidigas timekla lapas par dazadam temam. (T.Li.3.) o Atpazist timekla parlikprogrammas ikonu. (T.3.2.3.1.)

¢ Ne visa informacija, kas pieejama globalaja timekl, ir patiesa, tapéc ir nepiecieSams izsvért un parbaudit tas e Atver un aizver timekla parlakprogrammu. (T.3.2.3.1.)

patiesumu. (T.Li.3.) e levada dotas timekla lapas adresi un atver to. (T.3.2.3.1.)

e Katrai timekla lapai ir sava adrese, kuru zinot var tai piek|t no jebkuras ierices ar interneta pieslégumu. (T.Li.2.) e Parvietojas pa timekla vietni, izmantojot saites. (T.3.2.3.1.)

e Lai pieklatu informacijai timekili, jaizmanto speciala lietotne, ko sauc par timekla parlakprogrammu. (T.Li.2.) o Piesakas skolvadibas sistéma, izmantojot savu lietotajvardu

e Macibu gaitai, stundas aplikotajiem tematiem, majasdarbiem un vértéjumiem iespéjams sekot lidzi speciala un paroli. (T.3.2.5.2,,T.3.3.3.5.)

timekla vietng, ko sauc par skolvadibas sistému. (T.Li.2.) o Skaidro, kadas var bt sekas, ja parole pieejama citiem

e Skolvadibas sistéma nepiecieSams pieteikties ar savu lietotajvardu un paroli. (T.Li.3.) cilvékiem. (T.3.3.3.5.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

o Patstavigi atver skolotaja noraditu timekla Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
lapu. (T.3.2.3.1)

¢ Piesakas skolvadibas sistéma3, izmantojot savu
lietotajvardu un paroli, un apliko savu dienasgramatu.
(T.3.2.5.2) Attista ieradumu darbu paveikt péc iespéjas kvalitativak:

¢ paroli un lietotajvardu neatklaj citiem, to atceras no galvas vai pieraksta drosa vieta;
e péc darba ar skolvadibas sistéemu, drosibas nollkos, atslédzas no tas. (Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - ciena)

¢ timekla lapas adresi, lietotajvardu un paroli ieraksta rapigi un nekladigi. (Tikumi - atbildiba, centiba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu klGdas uztvert ka iespéju izaugsmei:

o timekla lapas adreses, lietotajvarda vai paroles ievades klldas gadijuma rlpigi parbauda ievaditos datus un izlabo
kladu. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: timeklis, parlikprogramma, timekla lapas adrese, saite, skolvadibas sistéma, lietotajvards, parole.
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Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 1. klasei

Materials pieejams

Viss temats

IT Izglitibas fonds
Start(IT)

Timekla parlikprogramma

startit.lv/ https://datorika.datorika/klase/3/stunda/126

Skola2030

1.3. K3 lieto timekla
parlikprogrammu un skolvadibas
sistemu?

Noradijumi skolotajiem

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=9EE6F272-13CD-4C84-8100-AFFC86FEFF45

Temata atsegums skolenam

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=3DC470AA-9ACC-4F52-9395-556193CCDESB

Vardnica

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=9891B925-D9D2-41B9-9FE2-2C40BF841C8A

Globalais timeklis,
timekla lapas un
drosiba

Papardes zieds

Drosiba interneta

https:/www.youtube.com/watch?v=qvbFJVm92UQ

Latvijas Drosaka
interneta centrs

Informativi video par drosibu
interneta

https:/www.youtube.com/@saferinternetlv/videos

zinamu adresi
atvérsana un
aplukosana

Uzdevumi/vingrinajumi

Parliikprogrammas Skola2030 K3 apliko informaciju timekla vietne? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
lietoSana MadcisSanas stratégijas view?preview=FC59D3BD-3A1C-4C4A-8AF5-33546DFE52EQ
Kadi ir hipersaites veidi timekli? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
Atgadne view?preview=232E639D-729C-4009-A580-D7351CC55B8B
Timekla lapas ar Skola2030 K3 atvért timekla lapu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/

view?preview=D9A0C7CA-2803-453B-B383-A480E2B09D2E
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https://datorika.startit.lv/datorika/klase/3/stunda/126
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=9EE6F272-13CD-4C84-8100-AFFC86FEFF45
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=9EE6F272-13CD-4C84-8100-AFFC86FEFF45
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=3DC470AA-9ACC-4F52-9395-556193CCDE5B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=3DC470AA-9ACC-4F52-9395-556193CCDE5B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=9891B925-D9D2-41B9-9FE2-2C40BF841C8A
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=9891B925-D9D2-41B9-9FE2-2C40BF841C8A
https://www.youtube.com/watch?v=qvbFJVm92UQ
https://www.youtube.com/@saferinternetlv/videos
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=FC59D3BD-3A1C-4C4A-8AF5-33546DFE52E0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=FC59D3BD-3A1C-4C4A-8AF5-33546DFE52E0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=232E639D-729C-4009-A580-D7351CC55B8B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=232E639D-729C-4009-A580-D7351CC55B8B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=D9A0C7CA-2803-453B-B383-A480E2B09D2E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=D9A0C7CA-2803-453B-B383-A480E2B09D2E

Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 1. klasei

Materials pieejams

Skolvadibas
sistémas lietosana

Skola2030

Ka izveidot paroli, kuru viegli
atceréties?
Madcisanas stratégijas

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=5C7CA5A9-0CD1-4DFA-9C59-1FD370CB4E82

K3 izveidot labu paroli?
Atgadne

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=64470E06-9E48-41D1-A937-FAEBEB6597F8

Ka pieteikties skolvadibas sistéma un
atslégties no tas?
Atgadne

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=COEAE8F2-5037-4C11-BACD-AC6A108C62C0

Ka piesakas skolvadibas sistéma?
Uzdevumi/vingrinajumi

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=F1C84894-D72D-47C7-9148-71B89FB56381

Timekla vietnes
Materiali vertésanai

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/
view?preview=DF41258D-081F-4E49-99F7-82BE9FE212CF

lzdevniecibu atbalsts

e Tréde, S. Datorika datora. Macibu materidls sakumskolas skoléniem. 1. dala. Riga: Zvaigzne ABC, 2021.

Pieejams: https:/maconis.zvaigzne.lv/product-a/465 (3. K3 lieto internetu?)

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr. 8.3.1.1/16/1/002 Kompetencu pieeja macibu saturd


https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=5C7CA5A9-0CD1-4DFA-9C59-1FD370CB4E82
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=5C7CA5A9-0CD1-4DFA-9C59-1FD370CB4E82
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=64470E06-9E48-41D1-A937-FAEBEB6597F8
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=64470E06-9E48-41D1-A937-FAEBEB6597F8
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=C0EAE8F2-5037-4C11-BACD-AC6A108C62C0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=C0EAE8F2-5037-4C11-BACD-AC6A108C62C0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=F1C84894-D72D-47C7-9148-71B89FB56381
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=F1C84894-D72D-47C7-9148-71B89FB56381
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=DF41258D-081F-4E49-99F7-82BE9FE212CF
https://mape.gov.lv/catalog/materials/DF942796-E2C8-49D4-A800-30C93E7F45F6/view?preview=DF41258D-081F-4E49-99F7-82BE9FE212CF
https://maconis.zvaigzne.lv/product-a/465

Cela karte skolotajam Datorika 1. klasei

1.4. Ka uzdevuma izpildiSanai lieto algoritmu?

leteicamais laiks temata apguvei: 3 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: apgut algoritmisko domasanu - lasit, pierakstit, izpildit un parbaudtt algoritmu,
lai algoritmiski izpilditu doto uzdevumu.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Katra uzdevuma izpildes gaitu var aprakstit ka secigu darbibu e Lasa un izpilda vienkarsas secigas darbibas (solus) dota uzdevuma
virkni (algoritmu). (T.Li.1.) izpildei. (T.3.2.6.1.)

e Lai citi cilveki varétu izpildit uzdevumu, ir nepiecieSams skaidri un precizi e Parbauda solu izpildes rezultatu. (T.3.2.6.2.)
aprakstit uzdevuma izpildes algoritmu. (T.Li.1., T.Li.2.) e Pieraksta algoritmu dota uzdevuma izpildei. (T.3.2.6.1.)

¢ |zveidojot noteiktu uzdevuma izpildes secibu, japarliecinas, vai darbibas noved
pie vélama rezultata. (T.Li.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi
e Lasa, izpilda un parbauda rakstiski pierakstitu algoritmu, lai veiktu macibu Attista ieradumu izprast, respektét un risinat kompleksas problémas:
uzdevumu. (T.3.2.6.1, T.3.2.6.2.) e sadala solos un apraksta uzdevuma risinajumam nepieciesamas darbibas.
¢ Plano, pieraksta un izpilda algoritmu konkréta uzdevuma (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

veik3anai. (T.3.2.6.1.)
Attista ieradumu darbu paveikt péc iespé&jas kvalitativak:

e izpilda solus, precizi ievérojot dotas instrukcijas. (Tikumi - atbildiba, centiba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu klGdas uztvert ka iespé&ju izaugsmei:
¢ kldaina iznakuma gadijuma mierigi parlasa dotas instrukcijas, veic izpildito solu parbaudi un
reflekté par kladas céloni. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédziens: algoritms.
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Cela karte skolotajam

Temata

apguves horise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 1. klasei

Materials pieejams

Uzdevumi/vingrinajumi

Viss temats Skola2030 4.4, Ka uzdevuma izpildisanai lieto algoritmu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-9040-
Noradijumi skolotajam 95D5A6FA5CFD/view?preview=9723208D-EFAE-4D64-AF68-C986A4A024B8
Temata atsegums skolenam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-9040-
95D5A6FA5CFD/view?preview=395A603C-48BA-4271-9B8A-157F50A6E57C
Vardnica https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-9040-
95D5A6FA5CFD/view?preview=5C9613F0-B810-4D93-AB9F-30C75A950DB3
Algoritmi ikdiena Skola2030 Ka uzdevuma izpildisanai lieto algoritmu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-9040-
Atgddne 95D5A6FA5CFD/view?preview=47B3882D-4734-4252-A840-3C7FCCE7D079
Soma.lv Algoritmi ikdiena https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-
Viedgramata izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritmi-ikdiena
Algoritma soli un Skola2030 Algoritmi uzdevuma veiksanai https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-9040-
efektivitate Uzdevumi/vingringjumi 95D5A6FA5CFD/view?preview=D47BCOBF-48C9-4549-908C-D96FAD111A84
Soma.lv Algoritma soli un efektivitate https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-
Viedgramata izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritma-soli-un-efektivitate
Algoritma Soma.lv Algoritma planos$ana, parbaude un pieraksts https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-
planosana, Viedgramata izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritma-planosana-parbaude-un-pieraksts
parbaude un
pieraksts Skola2030 K3 veido un pieraksta algoritmus? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-9040-

95D5A6FA5CFD/view?preview=C5D13461-055C-4DF1-AFE1-385F7F82EBDO

Algoritmiska uzdevuma planosana
Uzdevumi/vingrinajumi

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-9040-

95D5A6FAS5CFD/view?preview=F44610B4-75F8-4084-996C-8DD516D9437F

Ka strada algoritmi? Pasvertéjums

Materiali vertésanai

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/OFC64673-2B15-42C7-92040-

95D5A6FA5CFD/view?preview=00772144-EDB7-4190-8223-COECD59ABD46

lzdevniecibu atbalsts

e Tréde, S. Datorika datora. Macibu materials sakumskolas skoléniem. 1. dala. Riga: Zvaigzne ABC, 2021.
Pieejams: https:/maconis.zvaigzne.lv/product-a/465 (4. Kas ir algoritms?)
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=9723208D-EFAE-4D64-AF68-C986A4A024B8
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=9723208D-EFAE-4D64-AF68-C986A4A024B8
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=5C9613F0-B810-4D93-AB9F-30C75A950DB3
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=5C9613F0-B810-4D93-AB9F-30C75A950DB3
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=47B3882D-4734-4252-A840-3C7FCCE7D079
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=47B3882D-4734-4252-A840-3C7FCCE7D079
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritmi-ikdiena
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritmi-ikdiena
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=D47BC0BF-48C9-4549-908C-D96FAD111A84
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=D47BC0BF-48C9-4549-908C-D96FAD111A84
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritma-soli-un-efektivitate
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritma-soli-un-efektivitate
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritma-planosana-parbaude-un-pieraksts
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/pirma-klase/1-klase-ka-uzdevuma-izpildisanai-lieto-algoritmu/algoritma-planosana-parbaude-un-pieraksts
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=C5D13461-055C-4DF1-AFE1-385F7F82EBD0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=C5D13461-055C-4DF1-AFE1-385F7F82EBD0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=F44610B4-75F8-4084-996C-8DD516D9437F
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=F44610B4-75F8-4084-996C-8DD516D9437F
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=00772144-EDB7-4190-8223-C0ECD59ABD46
https://mape.gov.lv/catalog/materials/0FC64673-2B15-42C7-9040-95D5A6FA5CFD/view?preview=00772144-EDB7-4190-8223-C0ECD59ABD46
https://maconis.zvaigzne.lv/product-a/465

