Uzdevumi/vingrindjumi Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

Dizaina dienasgramata spéles izveidei

1. uzdevums. Veic izpé€ti par tev pieejamam spelém! Noskaidro, kadas ir

speles! Ieskaties vardnica! Apluko majas vai skola esosas spéles, ka arT izpéeti

interneta pieejamas spéles!

Sasniedzamais rezultats: apkopoju informaciju par dazadu veidu spelem.

Izvelies 3 dazadas sp€les un aizpildi tabulu ar svarigako informaciju par katru
speli:

speles nosaukums un veids (galda, kustibu, macibu u. c.);

minimalais un maksimalais sp€l&taju skaits;

spéle individualiem sp€letajiem vai komandam;

sadarbibas vai/un sancensibu spéle;

spéle uz rezultatu (kurs$ sasniegs rezultatu pirmais, kur§ izdarts vairak) vai
laiku un rezultatu (kurs ierobezotaja laika sasniegs rezultatu pirmais vai iegis
augstaku rezultatu);

strat€gijas un/vai veiksmes spéle;

spelei nepiecieSamie piederumi (atribiitika).

Nosaukums

Veids

Minimalais
speéletaju skaits

Maksimalais
speléetaju skaits
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Nosaukums

Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

1. spéle 2. spéle 3. spéle

Individuala/
komandas spéle

Sadarbibas/
sancensibas spéele

Spéle uz rezultatu/
laiku un rezultatu

Strategijas/
veiksmes spéele

Spelei
nepiecieSamie
piederumi
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

2. uzdevums. Veic aptauju un noskaidro, kadas spéles citiem patik!

Sasniedzamais rezultats: veicu aptauju un iegttos rezultatus att€loju stabinu

diagramma.

e Izdoma, kadus jautajumus uzdosi, lai noskaidrotu, kadas spéles citiem
(klasesbiedriem, gimenei, draugiem u. c.) patik!

e [zdoma, kadus jautajumus uzdosi, lai fiks€tu, kadas grupas ietilpst aptaujatie
cilveki (pieméram, klasesbiedri; bérni, kam ir 10 gadi; gimene; bérni,
kas apmeklé futbola trenigu u. c.)!

e Veic aptauju un attélo iegiitos rezultatus stabinu diagrammas veida!

Kadus secinajumus péc aptaujas un izveidotas stabinu diagrammas tu vari
veikt?
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

3. uzdevums. Radi idejas jaunai spélei vai esoSas spéles uzlabosanai!
Pieraksti vai uzskic€ savas idejas spéles veidoSanai!

Sasniedzamais rezultats: radu idejas jaunai sp€lei vai esoSas spéles
uzlaboSanai.

Piemers

e PalielinaSu vai samazinaSu kadu speles nosacijumu vai detalu, piemeéram,
spéles kaulinus vai laukumu, spéletaju skaitu.

e Spéle kaut ko apgrieziSu otradi vai parkartosu, pieméram, saksu gajienus
no beigam.

e Kaut ko izmantoSu citiem noliikiem, pieméram, ar diviem metamajiem
kauliniem bis jareizina.

4 )
Vieta ziméjumam un pierakstiem

N J

Uzraksti, kada veida spéli tu veletos veidot, ar kadu merki un kam ta biitu
domata!
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

4. uzdevums. Kopigi ar klasesbiedriem vienojieties, kadi ir interesantas spéles
kriteriji un kadi — tehniski kvalitativas spéles kritériji!
Sasniedzamais rezultats: rakstu interesantas un tehniski kvalitativas sp€les

kriterijus.

Kritérijs

Interesantas spéles kritériji

Kritérija skaidrojums

Kritérijs

Tehniski kvalitativas spéles kritériji

Kritérija skaidrojums
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

5. uzdevums. Veido domu karti ar svarigako informaciju par savu spéli!

Izmanto doto shemu!

Sasniedzamais rezultats: domu karte apkopoju svarigako informaciju

par savu spéli.

Noteikumi l

e Kads ir spéles nosaukums?

e Cik spéletaju piedalas spele?

e Kadam vecumam spéle
paredzeta?

e Kas spélei nepiecieSams
(speles laukums, metamais
kaulins u. c)?

/[ Spéles laukums l

e Cik liels?

o Kads materials?
e Kads zim&jums?
o Kada forma?

o Kadas krasas?

e Vai nepiecieSams

o Kada ir spéles gaita? iepakojums? e Vai nepiecieSams
e Kad spéle beidzas? iepakojums?
e Kurs ir uzvarétajs?

/. /N

K[ Spéles kaulini l

e Cik daudz?

o Kada veida?

e Cik lieli?

o Kads materials?
o Kada forma?

o Kadas krasas?

Vieta domu kartei
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

6. uzdevums. Raksti spéles noteikumus un p&c tam parraksti tos datorraksta!
Sasniedzamais rezultats: formul&ju pasizdomatas sp€les noteikumus un rakstu
tos datorraksta.

7. uzdevums. Izvelies nepiecieSamos materialus spéles laukumam un citam
detalam! Secini, kuri materiali ir visatbilstoSakie!

Sasniedzamais rezultats: izvert€ju dazadus materialus un nosaku to atbilstibu
savai iecerel.

Materials Kuram detalam der? Kapéc der?
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

8. uzdevums. Plano spéles izgatavoSanas gaitu!
Sasniedzamais rezultats: planoju savai spélei nepiecieSamos materialus
un tas izstrades gaitu.

Es gatavosu spéli (nosaukums)

no (materiali)

Kadi drosibas noteikumi
jaievéro?

NepiecieSamie materiali NepiecieSamie instrumenti
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

Uzskice savas spéles planoto laukumu/detalas/kaulinus, saskanojot krasas
un zim&jumus!

/

Vieta skicei

\-
Izveido savas spé€les izgatavoSanas planu! Nosaki, kuras secigas darbibas

bis javeic!

Solis Planotas darbibas

12
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

9. uzdevums. Izstrada spéli no iecerétajiem materialiem! Pieraksti darba gaitu,
sasniedzamo rezultatu un vai tev izdevas to sasniegt pec plana!
Sasniedzamais rezultats: izstradaju izveleto spéli pec izvirzitajiem mérkiem.

Lai kvalitativi izgatavotu ieceréto spéli, regulari veic tas test€Sanu darba
izstrades laika!

Sasniedzamais rezultats Ka man veicas? Kas jamaina?

1. nedé€la

2. nedela

3. nedéla

4. nedela
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

Veic savas spéles testeSanu un uzlabo to!

Tests, ko veicu Rezultats NepiecieSamie uzlabojumi

10. uzdevums. Izverte savu darbu atbilstosi ieprieks 4. uzdevuma
aprakstitajiem krit€rijiem!
Sasniedzamais rezultats: veicu sava darba pasvertejumu.

Kas tev pilniba palidzgja izpildit kadu kriteriju?
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Dizains un tehnologijas. 3.4. Ka izstrada spéli?

Kas tev sagadaja griitibas un kapec kads kritérijs tika tikai dal&ji izpildits?

Ja kaut kas neizdevas, kapéc, tavuprat, ta notika un kas biitu jauzlabo?

11. uzdevums. Prezente savu darbu!
Sasniedzamais rezultats: prezent&ju savu spéli citiem.

e Sadalieties grupas pa 4 un pastastiet cits citam par izgatavoto spéli, atbildot
uz jautajumiem: “Kapéc citiem vajadzetu izveleties spelet tiesi tavu speli?
Kam §1 spéle biitu visvairak piemeérota?”

e Izspél&jiet visas spéles!

e Izvertejiet pec 4. uzdevuma aprakstitajiem krit€rijiem visas spéles!
Parrunajiet katras spé€les kvalitati un cik interesanti ir to spelet!

o Kopigi seciniet, kuras spéles Skieta visinteresantakas un kapéc!

o Katrs atseviski vai visa klase kopa planojiet, kad un kada pasakuma tiks
lietotas izveidotas spéles vai interesantakas no tam (pieméram, klases sp&lu
diena kopa ar pieaugusajiem; gimenes sp&lu vakars; skolas sp&lu diena)!
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