Uzdevumi/ vingr indjumi Dizains un tehnologijas. 7.-9. klase. Tekstils. Aplikacijas, ielapi @

Aplikacijas veidosana

1. uzdevums. Apsveikuma kartites izgatavoSana
Sasniedzamais rezultats: veidoju apsveikuma kartites ar aplikacijam.

1.1. Auduma aplikacija
NepiecieSams
* no auduma izgrieztas geometriskas figiras;
e krasainais papirs;
e drébnieka krits, ziepes vai zimulis;
e Skéres, Iime;
e pérlites;
e flomasters.

Darba gaita

1. Radi ieceri apsveikuma kartites izgatavoSanai!

2. lIzvelies nepiecieSamos materialus, instrumentus un paligmaterialus!

3. Saloki kartiti! Izvieto un pielime aplikacijas, papildini ar zim&tam [inijam
un dekorativiem elementiem!

Piemeérs
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1.2. Filca aplikacija
NepiecieSams
* no filca izgrieztas geometriskas figiiras;
e krasainais papirs;
e drébnieka krits, ziepes vai zimulis;
e Skéres, lime;
e pérlites;
e flomasters.

Darba gaita

Uzzime vienkarSu zim&jumu vai izvélies kadu gatavu zim&jumu!
Izgriez no papira katru detalu!

Novieto izgrieztos trafaretus (Sablonus) uz auduma, apvelc tos, izgriez!
Izvieto detalas atbilstoSi zim&umam uz pamata, pielimé!

M.

Papildini ar rotajumiem, actinam u. c.!

Piemeérs
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2. uzdevums. Aplikacija uz T krekla

Sasniedzamais rezultats: radu ieceri un veidoju aplikacijas uz apgerba.

NepiecieSams

e neirstoss audums, auduma gabalini aplikacijai;
o T krekls;

e [imaudums;

e gludeklis;

e drébnieka krits vai ziepes;

* Skeres;

e SliSanai sagatavota Sujmasina.

Darba gaita

l.

Izdoma un uzzimé aplikacijas skici! P&c $is skices sagatavo aplikacijas trafaretu
(Sablonu)!

Aplikacijai iecerétajam audumam kreisaja pusé ar gludekli piegludini [imaudumu
jeb starpliku!

. Uz aplikacijai sagatavota auduma ar drébnieka kritu vai ziep€m apvelc savas aplikacijas

trafaretu!
Aplikaciju izgriez!

. Izgriezto aplikaciju ar labo pusi uz aru uzliec uz T krekla taja vieta, kur vélies,

lai biitu gatava aplikacija!
Aplikaciju piespraud ar kniepadatam vai piediedz ar roku!
Ar Sujmasinu piesuj aplikaciju!

. Svarigi! Sujot japievers uzmaniba, lai T kreklam abas puses netiktu sasiitas kopa

aplikacijas atrasanas vieta.
Aplikacija gatava!
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3. uzdevums. Apals spilventin$ ar aplikacijam
NepiecieSams

e neirstoss audums, auduma gabalini;

e adata;

e diegs;

* ieVerejs;

e Skéres;

e sintepons;

e zimulis, papirs.

Darba gaita

1. Izdoma un uzzime spilvena skici! Izgriez
spilvena formas trafaretu (Sablonu)!

2. Novieto trafaretu uz izveléta auduma,
apvelc siluetu!

3. Apméram lcm attaluma novelc otru
Itniju, pa kuru griezisi! Uzzimé vél vienu
tiesi tadu pasu detalu!
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3. AtzZim€ 8 cm garu posmu uz auduma
Sujamas Iinijas, kas netiks aizsiits!

4. Izgriez abas detalas!

5. Detalu, kas biis virspusé, dekore

ar aplikacijam péc savas ieceres:

ar rotajumiem, kas izgriezti no auduma;
tamborétam gaisa piniteém,;

citiem rotajumiem.

6. PieSuj vai pielime rotajumus
iecerctajas vietas!

7. Uzliec abas pamata detalas vienu uz
otras, ar labajam pusém uz ieksSu!

8. Iever diegu adata! Nostiprini diegu!
Pa uzziméto liniju sasuj kopa abas dalas
ar maSindirienu vai Sujmasinu, atstajot
neaiz§iitu ieprieks atziméto nogriezni!

9. Veic iegriezumus ar §kérém sasiito
pamata detalu malas, nepargriezot
sastiSanas liniju!

10. Pa neaizsiito dalu spilvenu izver
uz labo pusi!
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11. Saplucini sinteponu!

12. Pa atveri piepildi spilvenu ar sinteponu!

13. Aiz8uj atveri! P&c ieceres papildini

rotajumus!

Spilventins gatavs!
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