Datorika 6. klasei

Cela karte skolotajam

6.1. Ka izveido sarakstu un tabulu?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: apgut aizzimétu un numurétu sarakstu, vienkarsu tabulu veidoSanu tekstapstrades lietotnég,
lai atbilstosi mérkim attélotu tekstualu informaciju strukturéta veida.

Sasnhiedzamie rezultati

Zinas Prasmes

e Tabula sakartota informacija ir viegli uztverama. (T.Li.1.) e Veido un redigé viena limena aizzimétus un numurétus sarakstus. (T.6.2.4.1.)

Izveido, aizpilda un redigé tabulu. (T.6.2.4.1.)

Maina tabulas struktaru. (T.6.2.4.1.)
e Lai padaritu tekstualu informaciju vieglak uztveramu, to var strukturéet e Maina §inu apmalu un fona formatéjumu. (T.6.2.4.1.)
péc satura un izmantot noformésanas iespéjas. (T.Li.1., T.Li.2.)

¢ Dotu informaciju/dokumentu var pielagot un padarit vieglak
uztveramu. (T.Li.1.)

Lieto kursora vadibas taustinus un tabulé$anas taustinu. (T.6.2.4.1.)
e Sarakstu un tabulu veidosana ir viens no teksta strukturésanas

veidiem. (T.Li.2) e |evieto specialas rakstzimes un simbolus. (T.6.2.4.1.)

Lieto dazadus rikus, lai tekstapstrades lietotné strukturétu informaciju. (T.6.2.4.2.)
e Péc dotiem kritérijiem novérté savu darbu. (T.6.1.4.3.)

e Skolot3ja dotu dokumentu pielago savam vajadzibam un strukturé taja esoso informaciju. (T.6.1.3.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

¢ Plano un izstrada teksta dokumentu, kura informacijas strukturésanai Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
lieto sarakstus, tabulas un simbolus. (T.6.2.4.1.) o strukturé informaciju, lai varétu viegli to nolasit, uztvert un lietot;

e izmantojot informaciju no timekla, norada informacijas avotu.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: galvenes rinda, teksta orientacija, tabulas apmalu linijas, Stinu ton&jums.
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Cela karte skolotajam Datorika 6. klasei

Temata apguves Macibu materiala

Macibu materiala nosaukums

Materials pieejams

norise autors/avots
Viss temats Skola2030 6.1. Ka izveido sarakstu un tabulu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-
Noradijumi skolotajiem FD971C47559F/view?preview=36B8DA46-8CDA-418D-B120-D58D8BFC0C21
Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-
FD971C47559F/view?preview=F394B78B-5364-4677-86C1-F73A247E2C26
Tavaklase.lv K3 izveido sarakstu un tabulu? https:/www.tavaklase.lv/video/ka-izveido-sarakstu-un-tabulu/
Informacijas Skola2030 Kadi ir sarakstu veidi? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-
strukturésana Atgddne FD971C47559F/view?preview=3F9BD8A4-4BBE-48C0-A964-0A0F8BO4BEEE
IT Izglitibas fonds Saraksti un izteiksmes dokumenta https://datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/463
Start(IT)
Informacijas Skola2030 K3 strukturé tekstualu informaciju https:/mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-
strukturésanas sarakstos un tabulas? FD971C47559F/view?preview=AAAD9A34-C46A-4D57-A91F-BE44DA5CBF02
riku apguve Macisands stratégijas
tekstapstrades
lietotné Tekstualas informacijas strukturésana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-
sarakstos. 1.-3. uzdevums FD971C47559F/view?preview=F1E3669F-3250-483C-9D37-9EAB2109D2D6
Uzdevumi/vingrinajumi
Dokumentu Skola2030 Informacijas strukturésana teksta https:/mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-
planosana dokuments, lietojot sarakstus. FD971C47559F/view?preview=B2FC9DF3-FC65-4654-9F27-6270CF7390F6
un izstrade Snieguma limena apraksts. Formativas
tekstapstrades vértésanas piemeérs
lietotné Materiali vértesanai
Tekstualas informacijas strukturésana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-
sarakstos. 4.-5. uzdevums FD971C47559F/view?preview=F1E3669F-3250-483C-9D37-9EAB2109D2D6
Uzdevumi/vingrinajumi
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=36B8DA46-8CDA-418D-B120-D58D8BFC0C21
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=36B8DA46-8CDA-418D-B120-D58D8BFC0C21
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=F394B78B-5364-4677-86C1-F73A247E2C26
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=F394B78B-5364-4677-86C1-F73A247E2C26
https://www.tavaklase.lv/video/ka-izveido-sarakstu-un-tabulu/
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=3F9BD8A4-4BBE-48C0-A964-0A0F8B04BEEE
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=3F9BD8A4-4BBE-48C0-A964-0A0F8B04BEEE
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/463
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=AAAD9A34-C46A-4D57-A91F-BE44DA5CBF02
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=AAAD9A34-C46A-4D57-A91F-BE44DA5CBF02
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=F1E3669F-3250-483C-9D37-9EAB2109D2D6
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=F1E3669F-3250-483C-9D37-9EAB2109D2D6
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=B2FC9DF3-FC65-4654-9F27-6270CF7390F6
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=B2FC9DF3-FC65-4654-9F27-6270CF7390F6
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=F1E3669F-3250-483C-9D37-9EAB2109D2D6
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B9A34413-4839-4D04-99C1-FD971C47559F/view?preview=F1E3669F-3250-483C-9D37-9EAB2109D2D6

Cela karte skolotajam Datorika 6. klasei

6.2. Ka veido un redigé videomateridlus?

leteicamais laiks temata apguvei: 6 micibu stundas datorika (T), 8 macibu stundas vizualaja maksla (K).

Temata apguves mérll(is: apgut videomaterialu redigésanas pamatprasmes, lai veidotu videostastu, lietojot vienkarsSu videomaterialu apstrades lietotni.
Vértéjot kinofilmu un veidojot savu videomaterialu, apzinati izteikt un pamatot viedokli.

Sasniedzamie rezultati

o Uzfilméto videomaterialu ir jaapstrada, lai tam pievienotu atbilstosu maziku un ¢ Redigé videomaterialu, nogrieZot vai izgrieZot nevajadzigos kadrus. (T.6.2.4.6.)
efektus. (T.Li.2.) e Veic titru pievienosanu, redigésanu, formaté$anu un animésanu. (T.6.2.4.6.)

* Klipa ir apvienoti attéli un skana. (T.Li.2.) e Saglaba videomaterialu piedavataja datnes formata. (T.6.2.4.6.)

* Videomaterialam var pievienot dazadus objektus. (T.Li.2.) e Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

* Videomaterials ir érts informacijas demonstrésanas veids. (T.Li.2.) e Sniedz priekslikumus klasesbiedriem vinu darba uzlabo$anai. (T.6.1.4.3.)

¢ Dazadam videomaterialu redigésanas lietotném lietotaja saskarne ir atskiriga,
bet redigésanas pamatriki ir lidzigi. (T.Li.2.)

Sniedz ieteikumus, ka atbilstosi izstradatajiem kritérijiem uzlabot darbu. (T.6.1.4.1.)
Izvérté videostasta ideju un plano, k3 to istenot. (T.6.1.2.2., T.6.1.3.1.)
Izvélas lietotnes atbilstosi videomateriala izveides un apstrades vajadzibam. (T.6.1.3.4.)

e Lai uzlabotu savu sniegumu, ir efektivi uzklausit citu ieteikumus. (T.Li.1.)

¢ Pirms lieto cita veidota saturu vai attélus/videomaterialus ar citiem cilvékiem,
jasanem vinu atlauja. (T.Li.3.)

Kritiski vérté filmu, izsaka un uzklausa konstruktivu kritiku. (K.6.4.1.)

. o e— o _ . . ~ Rakstiski un mutiski argumenté savu viedokli. (K.6.4.4.)
¢ Filmas skatiSanas laika veiktas piezimes par redzéto un sajusto vélak palidz

vértésanas procesa. (K.Li.3.)

Filmas skatianas laika raksta piezimes, lai tas vélak izmantotu darba. (K.6.2.1.)

o Skatitaju viedoklis un interpretacija par redzéto filmu var atikirties. (K.Li.3.) Uzst3jas auditorijas prieks3, ar skolotaja palidzibu parvar uztraukumu un bailes. (K.6.2.3.)

o Ar ieinteresétibu uztver nebijusas situacijas, izmanto iztéli un spontanitati, lai veidotu

e Ir svarigi izteikto viedokli (domas) pamatot. (K.Li.3.)
neikdieniskas sakaribas un paveiktu kaut ko jaunu. (K.6.3.3.)

¢ Izmanto digitalas tehnologijas zinasanu ieguvei, apstradei, prezentésanai, parraidei un
pamato digitalo tehnologiju lietojuma nepieciesamibu. (K.6.3.2.)

¢ Nosaka digitalas komunikacijas veidus, to mérkus, formatus un ietekmi uz auditoriju.
Izmanto digitalas tehnologijas komunikacijai un sadarbibai. (K.6.3.2.)
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Cela karte skolotajam Datorika 6. klasei

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

¢ Redigéjot videomaterialu, atbilstosi veicamajam uzdevumam Attistita ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:

izveido videostastu un pamato digitalo tehnologiju pielietosanas e izmanto daZadus informacijas uzglabasanas/demonstrésanas veidus. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)
prieksrocibas. (T.6.2.4.6.)

o Kritiski vérté redzéto kinofilmu un izsaka argumentétu Attistita ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

viedokli par to. Plano siZetu, veido tekstu un ¢ izmantojot citu veidotu saturu, atsaucas uz informacijas avotu un autoriem;
vizualo materialu videoblogam par redzéto filmu, e jevéro autortiesibas - iegist tiesibas publiskot, izplatit audiovizualos materialus.
demonstréjot digitalas un video kompozicijas veidosanas (Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

prasmes. (K.6.2.1., K.6.2.3.,K.6.4.1., K.6.4.4.)
Attista ieradumu gt zinasanas, ar interesi iepazit dazadu kultdras laikmetu makslas darbus, saskatot to vértibu
un salidzinot tos ar laikmetigo makslu, apzinaties makslas vértibu un nozimi. (Tikumi - gudriba, atbildiba)

Attista ieradumu pasizpausties radosa darbiba, eksperimentét, improvizét, git jaunu pieredzi un pilnveidoties,
nebaidoties k|Gdities un izméginat kaut ko jaunu, ievérojot izvélétajai tehnikai atbilstoso darbibu secibu.
(Tikumi - drosme, atbildiba; vértiba - darba tikums, briviba)

Jédzieni: klips, siZets, videostasts, kadrs, titrs, efekti, filmas, isfilmas, kino Zanrs, konstruktiva kritika.

Temata apguves L e L Macibu materidla nosaukums Materidls pieejams
norise autors/avots
Viss temats Skola2030 6.2. Ka veido un redigé videomaterialus? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-
Noradijumi skolotjiem ABFF869FFA2A/view?preview=2ED9DD84-1389-48BE-8DCD-B024D6441A18
Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/AB3E8A1D-40B0-4640-A73F-

A8BFF869FFA2A/view?preview=C17B095B-1346-49C8-BBOF-7DCA14558EF6

Vardnica https:/mape.gov.lv/catalog/materials/AS83E8A1D-40B0-4640-A73F-
A8FF869FFA2A/view?preview=C17B095B-1346-49C8-BBOF-7DCA14558EF6

Tavaklase.lv K3 veido un redigé videomaterialus? https:/www.tavaklase.lv/video/ka-veido-un-redige-videomaterialus/
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=2ED9DD84-1389-48BE-8DCD-B024D6441A18
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Cela karte skolotajam Datorika 6. klasei

Temata c?pguves R araieriate Macibu materiala nosaukums Materials pieejams
norise autors/avots
Informacijas Skola2030 Videostasta uzbive https:/mape.gov.lv/catalog/materials/AB83E8A1D-40B0-4640-A73F-
komunikacijas iesp&ju Atgadne ABFF869FFA2A/view?preview=6FB02825-E894-4404-9534-F07690FD97F9

apzinasana un sazinas
kanalu analize.

° - K3 redige videomaterialus? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/AB3E8A1D-40B0-4640-A73F-
Videomateriala Macizands stratégijas ABFF869FFA2A/view?preview=D7E4AF3D-9063-428B-867A-4ADDC954EE68
redigésSana
Pierakstisanas Skola2030 Videomateriala iegiSana un redigésana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-
stratégiju iepazisana un videostasta veidosanai. 1.-2. uzdevums A8FF869FFA2A/view?preview=F1EF789D-CFD2-4331-BAFB-8EF9127F1D49
izmantosana. Uzdevumi/vingrinajumi
Videomateriala
demonstrésana
Videomateriala iegiSana Skola2030 Videomateriala iegtiS8ana un redigésana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/AS83E8A1D-40B0-4640-A73F-
un redigésana macibu videostasta veidosanai. 3.-5. uzdevums A8FF869FFA2A/view?preview=F1EF789D-CFD2-4331-BAFB-8EF9127F1D49
uzdevuma veiksanai Uzdevumi/vingringjumi

Videomateriala iegliSana un redigésana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/AS83E8A1D-40B0-4640-A73F-

videostasta veidosanai. Snieguma A8FF869FFA2A/view?preview=C4EA2BC9-2BE6-4AFD-BBD8-B9ACEF4A2EB3
limena apraksts. Formativas vértésanas
piemérs

Materiali vertésanai

Microsoft Filmu izveide, izmantojot video https:/support.microsoft.com/lv-lv/help/17205/windows-10-create-videos
redaktoru

Elemento Bezmaksas videomontazas http:/elemento.lv/jaunumi/bezmaksas-video-montazas-programmatura
programmatara
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=6FB02825-E894-4404-9534-F07690FD97F9
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=D7E4AF3D-9063-428B-867A-4ADDC954EE68
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=D7E4AF3D-9063-428B-867A-4ADDC954EE68
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=F1EF789D-CFD2-4331-BAFB-8EF9127F1D49
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=F1EF789D-CFD2-4331-BAFB-8EF9127F1D49
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=F1EF789D-CFD2-4331-BAFB-8EF9127F1D49
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=F1EF789D-CFD2-4331-BAFB-8EF9127F1D49
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=C4EA2BC9-2BE6-4AFD-BBD8-B9ACEF4A2EB3
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A83E8A1D-40B0-4640-A73F-A8FF869FFA2A/view?preview=C4EA2BC9-2BE6-4AFD-BBD8-B9ACEF4A2EB3
https://support.microsoft.com/lv-lv/help/17205/windows-10-create-videos
http://elemento.lv/jaunumi/bezmaksas-video-montazas-programmatura
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6.3. Ka iestata slaidu parejas un animacijas prezentacija?

leteicamais laiks temata apguvei: 6 stundas.
Temata apguves mérll(is: apglt animaciju izstradi un slaidu pareju iestatiSanu prezentaciju lietotné, lai sagatavotu efektivu prezentaciju dazadam meérkauditorijam.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

¢ Prezentaciju lietotné iespéjams veidot vienkarsas e Veido prezentacijas, ievérojot vienotu dizainu (stils) un burtu izméru, objektu un krasu lietojumu, samérigu teksta
animacijas, lai raditu efektivaku vizualu prezentaciju un apjomu slaida. (T.6.2.4.4.)
papildinatu stastijumu. (T.Li.2.) ¢ Pievieno slaidam atbilsto3ako pareju, maina slaidu parejas kartibu un laiku. (T.6.2.4.4.)

* Meérktiecigi lietojot slaidu parejas, iespéjams radit ¢ Pievieno animacijas slaidos esosiem tekstiem un objektiem, maina animaciju secibu un laiku. (T.6.2.4.4.)

efektivu uzstasanos. (T.Li.2. e Veido vienkarsu animaciju, prezentaciju lietotné izmantojot daZzadus objektus. (T.6.2.4.4.)

o Atbilstosu ilustraciju izvéle un pielagosana
papildina tekstualo informaciju un veido efektivaku
véstijumu. (T.Li.1.)

e Lai prezentacija batu efektiva, ir nepiecieSams planot tas
saturu atbilstosi tas mérkim un mérkauditorijai. (T.Li.1.)

o Prezentacij ir nepieciesams atsaukties uz informacijas e Merktiecigi veido savu prezentaciju atbilstosi planam un vértésanas kritérijiem. (T.6.1.3.3.)

e Redigé slaida saturu - ievieto attélu no dazadiem avotiem (tie$saiste, datne), pievieno atsauces, slaida virsrakstu un
vienkarsu tekstu. (T.6.2.4.4.,T.6.2.5.2.)

e Parslédzas starp dazadiem prezentacijas skatiem (apskates reZzimiem). (T.6.2.4.4.)
e Izmégina prezentaciju un noskaidro citu klasesbiedru viedokli par savu sniegumu. (T.6.1.4.2.)

avotiem. (T.Li.3.) e Patstavigi prezenté izstradato prezentaciju. (T.6.1.5.1.)
e Demonstréjot prezentaciju, veic prezentacijas slaidradi. (T.6.2.4.4.)

e Orientéjas datora mapju sistéma, saglaba prezentaciju noteikta mapé un datu neséja, veidojot atbilstosu datnes
nosaukumu. (T.6.2.4.10.)

¢ Pievieno datoram projektoru un norada atbilstosus iestatijumus, lai mainitu ekranu izkartojumu. (T.6.2.3.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Péc dotiem kritérijiem izstrada prezentacijas planu un Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
prezentaciju lietotne sagatavo prezentacijas slaidus * izmanto prezentaciju lietotnes iespéjas planveidigi savas ieceres istenosanai. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)
ar animaciju un slaidu parejam. (T.6.1.3.1., T.6.1.3.3.,
T.6.2.44.)

Jédziens: slaids ar animacijam.
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Cela karte skolotajam

Temata

apguves horise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 6. klasei

Materials pieejams

macibu uzdevuma
veiksanai

Uzdevumi/vingrinajumi

Viss temats Skola2030 6.3. Ka prezentacija iestata slaidu https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
parejas un animacijas? view?preview=F70B838E-F551-4CBA-AE9F-4EE531B93031
Noradijumi skolotajiem
Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
view?preview=2CA35466-6618-4346-8515-4CDA42F80B30
Vardnica https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
view?preview=D7218ABF-FDBF-4390-9340-0EA9750C1D9%E
Prezentacija un tas Skola2030 Ka veido un noformé prezentaciju? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
dizains Madcianas stratégijas view?preview=01C13824-4523-4974-A1F8-B662F5B598DE
Animacijas un Skola2030 K3 slaidam pievieno pareju? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
slaidu parejas Atgddne view?preview=DEE6CC87-4ACD-4EC9-807E-ABFEA1FF55BD
Ka slaidos esosiem tekstiem un https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
objektiem pievieno animacijas? view?preview=E9A64AAC-5912-447A-9467-117DF1D98064
Atgadne
Slaidu pareju un animaciju iestatisana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
prezentacija. 1.-2. uzdevums view?preview=2DA33070-B820-48D6-8544-09B3AE461161
Uzdevumi/vingrinajumi
Prezentaciju Skola2030 Slaidu pareju un animaciju iestatisana https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
lietotnes prezentacija. 3.-4. uzdevums view?preview=2DA33070-B820-48D6-8544-09B3AE461161
izmantosana

Slaidu parejas un animacijas
iestatiSana prezentacija.
Snieguma limena apraksts.
Formativas vértésanas piemérs

Materiali vértésanai

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/
view?preview=C56A2EF1-E216-4BAB-8193-717B53C99CD5
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=F70B838E-F551-4CBA-AE9F-4EE531B93031
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=F70B838E-F551-4CBA-AE9F-4EE531B93031
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=2CA35466-6618-4346-8515-4CDA42F80B30
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=2CA35466-6618-4346-8515-4CDA42F80B30
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=D7218ABF-FDBF-4390-9340-0EA9750C1D9E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=D7218ABF-FDBF-4390-9340-0EA9750C1D9E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=01C13824-4523-4974-A1F8-B662F5B598DE
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=01C13824-4523-4974-A1F8-B662F5B598DE
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=DEE6CC87-4ACD-4EC9-807E-ABFEA1FF55BD
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=DEE6CC87-4ACD-4EC9-807E-ABFEA1FF55BD
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=E9A64AAC-5912-447A-9467-117DF1D98064
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=E9A64AAC-5912-447A-9467-117DF1D98064
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=2DA33070-B820-48D6-8544-09B3AE461161
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=2DA33070-B820-48D6-8544-09B3AE461161
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=2DA33070-B820-48D6-8544-09B3AE461161
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=2DA33070-B820-48D6-8544-09B3AE461161
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=C56A2EF1-E216-4BAB-8193-717B53C99CD5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A5346581-C063-4818-ADC5-C656A1F1F38D/view?preview=C56A2EF1-E216-4BAB-8193-717B53C99CD5

Cela karte skolotajam

Datorika 6. klasei

6.4. Ka izklajlapa (rékintabuld) izveido diagrammu?

leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: izprot un salidzina dazadus datu attéloanas veidus, izvélas piemérotako no tiem un veido diagrammas,

lai attélotu datus viegli uztverama veida.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

¢ Informaciju var attélot dazadi, ir
jaizvélas tai atbilstoss noformésanas
veids. (T.Li.1.)

¢ Tabulas un diagrammas var uzskatami
attélot skaitlisku informaciju. (T.Li.2.)

¢ Veidojot un dublgjot formulas,
iespéjams atri veikt aprékinus ar lielu
datu apjomu. (T.Li.2.)

e Formaté 3inas, lietojot ieprieks definétus skaitlu formatus. (T.6.2.4.2.)

¢ Veido formulas, lietojot konkrétas vértibas, 3tnu adreses un aritmétiskas darbibas, grupé darbibas, izmantojot iekavas. (T.6.2.4.2.)
o Atpazistot klidu pazinojumus un veic labojumus formula. (T.6.2.4.2.)

e Automatiski aizpilda darblapas 3tnas ar secigiem skaitliem (datu sérijam). (T.6.2.4.2.)

e Lieto ieblvéto standartfunkciju, lai aprékinatu aritmétisko vidéjo (AVERAGE). (T.6.2.4.2.)

¢ Veido vienkarsu stabinu, joslu, liniju un sektoru diagrammu. (T.6.2.4.2.)

e Pievieno, redigé un nonem diagrammas nosaukumu, asu nosaukumus un legendu. (T.6.2.4.2.)

e Sakarto Stnu apgabalu péc viena kritérija. (T.6.2.4.2.)

e Salidzina daZadus datu attélosanas veidus un izvélas piemérotako. (T.6.2.4.3.)

e Veido un strukturé informaciju viegli uztverama veida. (T.6.2.4.3.)

e |zmanto diagrammas, lai prezentétu savas zinasanas un pamatotu digitalo tehnologiju lietojuma prieksrocibas. (T.6.3.4.1.)
e Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

e |zvérté pasa un citu skolénu darba rezultatu péc izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.3.)

e Skaidro, ka var dazados veidos attélot informaciju. (T.6.1.3.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

dokumenta. (T.6.2.4.9.)

o |zvérté apstradajamo informaciju un datus un izvélas Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:

piemérotako lietotni, salidzina un strukturé informaciju e attélo informaciju un datus digitali viegli uztverama forma;
taja, lai vizualizétu datus atbilstosi mérkauditorijas

uztveres ipatnibam. (T.6.2.4.3., T.6.2.4.7.)

e Atbilstosi veicamajam macibu uzdevumam izveido Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:
datu tabulas un izklajlapu diagrammas, ievieto tas cita e attélo datus t3, lai citi varétu viegli tos nolasit, uztvert un lietot. (Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

e lieto racionalakos panémienus atrakai liela apjoma datu apstradei. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: datu sérija, diagramma, joslu diagramma, sektoru diagramma, liniju diagramma, legenda, ass nosaukums.
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Cela karte skolotajam

Temata

apguves horise

Macibu materiala

autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 6. klasei

Materials pieejams

Viss temats

Skola2030

6. 4. Ka izklajlapa (rékintabula) izveido
diagrammu?
Noradijumi skolotdjiem

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
view?preview=AD1D4A24-2565-4613-A75E-BFA5565F4B61

Temata atsegums skolénam

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
view?preview=3AF9B6F9-DC46-44CD-BC7F-79F48D9384D2

Vardnica

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
view?preview=0DFBE71D-B63B-4C16-BAF6-0DFA97DC9C30

Datu attélosana
un informacijas
lasiSana

IT Izglitibas fonds
Start(IT)

Pamatdarbibas ar izklajlapam (6. klase)
Stundas apraksts

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/405

Datu ievade un
stnu formatésana

IT Izglitibas fonds
Start(IT)

Pamatdarbibas ar izklajlapam (6. klase)

Stundas apraksts

https://datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/405

Formulu veidosana,
ieblvéeto

IT Izglitibas fonds
Start(IT)

lebtvéto standartfunkciju veidosana
(6. klase)

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/407

standartfunkciju Stundas apraksts

lietosana

Skaitliskas Skola2030 Kadi ir diagrammu tipi un elementu https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
informacijas nosaukumi? view?preview=77452EE5-1606-4A82-A1BE-A833BD65846B

attélo3ana Atgadne

diagrammas

Ka rékintabula izveido diagrammu?

Madcisanas stratégijas

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
view?preview=614A10C9-5EC9-4B12-80E2-B04F8CB3D1DE

Izklajlapu diagrammas veidoSana.
1.-3. uzdevums

Uzdevumi/vingrinajumi

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
view?preview=4FC74A82-987A-4D7E-9D62-C31489766DD5
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=AD1D4A24-2565-4613-A75E-BFA5565F4B61
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=AD1D4A24-2565-4613-A75E-BFA5565F4B61
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=3AF9B6F9-DC46-44CD-BC7F-79F48D9384D2
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=3AF9B6F9-DC46-44CD-BC7F-79F48D9384D2
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=0DFBE71D-B63B-4C16-BAF6-0DFA97DC9C30
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=0DFBE71D-B63B-4C16-BAF6-0DFA97DC9C30
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/405
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/405
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/407
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=77452EE5-1606-4A82-A1BE-A833BD65846B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=77452EE5-1606-4A82-A1BE-A833BD65846B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=614A10C9-5EC9-4B12-80E2-B04F8CB3D1DE
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=614A10C9-5EC9-4B12-80E2-B04F8CB3D1DE
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=4FC74A82-987A-4D7E-9D62-C31489766DD5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=4FC74A82-987A-4D7E-9D62-C31489766DD5

Datorika 6. klasei

Cela karte skolotajam

Temata Macibu materiala e .o s ]
. Macibu materiala nosaukums Materials pieejams
apguves norise autors/avots
Macibu Skola2030 Izklajlapu diagrammas veidoSana. https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
uzdevums - 4.-5, uzdevums view?preview=4FC74A82-987A-4D7E-9D62-C31489766DD5
skaitliskas Uzdevumi/vingrinajumi
informacijas
afté'°§a“a_ Izkl3jlapu diagrammas veido3ana. https:/mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/
diagrammas Snieguma limena apraksts. Formativas | view?preview=2E7CD2D5-0452-48F1-A364-7C21E2A71053
Vértésanas piemeérs
Materiali vertésanai
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=4FC74A82-987A-4D7E-9D62-C31489766DD5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=4FC74A82-987A-4D7E-9D62-C31489766DD5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=2E7CD2D5-0452-48F1-A364-7C21E2A71053
https://mape.gov.lv/catalog/materials/1667F4FE-0904-48EF-A551-572C33D3299B/view?preview=2E7CD2D5-0452-48F1-A364-7C21E2A71053

Cela karte skolotajam Datorika 6. klasei

6.5. Ka izstrada spéli ar vizudalas programmeésanas palidzibu?

leteicamais laiks temata apguvei: 13 macibu stundas.
Temata apguves mérll(is: izveidot spéli vizualaja programmésanas vidg, lai attistitu dizaina procesa izpratni, rado$o un algoritmisko domasanu.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o Lietotnés ir iesp&jams realizét daudz dazadu radosu e |zveido algoritmu un vizualaja programmésanas vidé ievada programmu ar kontroles struktaru. (T.6.2.6.1.)
ideju. (T.Li.1.) e |zveido un lieto mainigos un blokus vizualaja programmésanas videé. (T.6.2.6.1.)

* Laiizveidotu spéli, kura patiktu ari citiem, ir japastasta sava ¢ Vizualaja programmeésanas vidé parbauda programmas vai algoritma pareizibu un vajadzibas gadijuma veic
ideja citiem un jauzzina citu cilvéku viedoklis par to. (T.Li.1.) labojumus. (T.6.2.6.2.)

e Lai citi izveidotu spéli, kura patik pasam, ir jamak paskaidrot
savas vélmes. (T.Li.1.)

Izvérté spéles péc dazadiem kritérijiem (funkcionalitate, materiali, noforméjums u. c.). (T.6.1.1.1.)
Rada idejas dazadam spélém. (T.6.1.2.1.)
e Noveérté pasa raditas idejas un iegtst citu viedokli par tam. (T.6.1.2.2.)

e Programmeésana ir iesp&jams vairakas vietas izmantot vienreiz
izveidotu funkcionalitati. (T.Li.2.)

e Spéle ir interesanta, ja ta atSkiras no jau esosam
spélém. (T.Li.3.)

e Izvérté jaunas spéles radisanas nepieciesamibu un uzlabo savas idejas. (T.6.3.2.2.)

Atbilstosi dizaina procesa soliem plano spéles izstrades gaitu un veido aprakstu. ( T.6.1.3.1.)
e Merktiecigi péc sava plana izstrada spéli. (T.6.1.3.3.)

e Saskata un prot nosaukt vairakas iespéjas, ka uzlabot savu un citu darbu. (T.6.1.4.1.)

e Prezenté pasa radito spéli citiem. (T.6.1.5.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

¢ Plano, izveido, parbauda un prezenté spéli, kura veidota Attistita ieradumu uzdrosSinaties pasizpausties un gt jaunu pieredzi:

vizualaja programmeésanas vidé. (T.6.2.6.1,,T.6.2.6.2., T.6.1.5.1) e izstrada pasa izdomatu, unikalu spéli. (Tikums - drosme; vértiba - briviba)
o Testé radito spéli un noskaidro citu viedokli par to. Apkopo
ieteikumus un veic nepieciesamos uzlabojumus. (T.6.1.4.2.)

Attistita ieradumu kltdas uztvert ka iespéju izaugsmei:

e regulari parbauda savas spéles darbibu. (Tikumi - atbildiba centiba; vértiba - darbs)
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Cela karte skolotajam

Temata

apguves norise

Viss temats

Macibu materiala

autors/avots

Skola2030

Macibu materiala nosaukums

6.5. Ka izstrada spéli ar vizualas
programmésanas palidzibu?
Noradijumi skolotajiem

Datorika 6. klasei

Materials pieejams

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-

8CD865F4E28E/view?preview=2393BC49-7C73-4CD5-8650-EE27C7590607

Temata atsegums skolénam

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-

8CD865F4E28E/view?preview=4CADA9E4-9483-4B45-AFB6-09C5A16C5B3B

Ka izstrada spéli?
Atgddne

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-

8CD865F4E28E/view?preview=A723F0C2-54AD-4172-9579-D5ACFCF5FC2E

Imants Gorbans

LU/Jauno datoriku
skola

Programmeésanas vide jebkuram skolénam -
Scratch jeb datorprogrammésanas pamati
dazas stundas

https://skolas.lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182

E-gramata
Ideju radisana Soma.lv Ideju radisana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-
Viedgramata programmesanas-palidzibu/ideju-radisana
Idejas pieraksts un Soma.lv Ideju radisana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-
precizé3ana Viedgramata programmesanas-palidzibu/ideju-radisana
Spéles koda Soma.lv Atkartojums par vizualas programmésanas https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-
strukturésana vidi Scratch programmesanas-palidzibu/atkartojums-par-vizualo-programmesanas-vidi-scratch-
Viedgramata a332a76e-ef18-44b0-89be-2d666ff55b50
Spéles koda strukturésana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-
Viedgramata programmesanas-palidzibu/speles-koda-strukturesana
Spéles izveide Skola2030 Spéles izstrade vizualaja programmésanas https:/mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-
programmeésanas vide 8CD865F4E28E/view?preview=A8A710C5-2341-45B7-B8DE-1ESEEAC2B64F2
vide Uzdevumi/vingrinajumi
Spéles Soma.lv Spéles izveide un prezentésana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-
pilnveido3ana un Viedgramata programmesanas-palidzibu/speles-izveide-un-prezentesana
prezentacija
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=2393BC49-7C73-4CD5-8650-EE27C7590607
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=2393BC49-7C73-4CD5-8650-EE27C7590607
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=4CADA9E4-9483-4B45-AFB6-09C5A16C5B3B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=4CADA9E4-9483-4B45-AFB6-09C5A16C5B3B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=A723F0C2-54AD-4172-9579-D5ACFCF5FC2E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=A723F0C2-54AD-4172-9579-D5ACFCF5FC2E
https://skolas.lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/ideju-radisana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/ideju-radisana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/ideju-radisana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/ideju-radisana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/atkartojums-par-vizualo-programmesanas-vidi-scratch-a332a76e-ef18-44b0-89be-2d666ff55b50
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/atkartojums-par-vizualo-programmesanas-vidi-scratch-a332a76e-ef18-44b0-89be-2d666ff55b50
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/atkartojums-par-vizualo-programmesanas-vidi-scratch-a332a76e-ef18-44b0-89be-2d666ff55b50
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/speles-koda-strukturesana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/speles-koda-strukturesana
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=A8A710C5-2341-45B7-B8DE-1E3EEAC2B6F2
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=A8A710C5-2341-45B7-B8DE-1E3EEAC2B6F2
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/speles-izveide-un-prezentesana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/sesta-klase/ka-izstrada-speli-ar-vizualas-programmesanas-palidzibu/speles-izveide-un-prezentesana

Cela karte skolotajam

Temata
apguves norise

Spéles
pilnveidosana un
prezentacija

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 6. klasei

Materials pieejams

Skola2030 Spéles izstrade vizualaja programmésanas https:/mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-
vidé. Snieguma limena apraksts. Formativas 8CD865F4E28E/view?preview=0D60F8E9-6F7C-469B-A940-DB30FC1A97D5
VErtésanas piemeérs
Materiali vértésanai

Tavaklase.lv levads vizualaja programmésana. “Scratch” https:/www.tavaklase.lv/video/ievads-vizualaja-programmesana-scratch/

(1. stunda)

Dialoga veidos$ana (2. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/dialoga-veidosana/

Darbibas atkartosana (3. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/darbibas-atkartosana/

Nosacijumi (4. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/nosacijumi/

Koordinatu plakne (5. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/koordinatu-plakne/

Animacijas vizualais izskats (6. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/animacijas-vizualais-izskats/

Nosacijumi (7. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/nosacijumi-3/

Zinasanu nostiprinasana (8. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/zinasanu-nostiprinasana/

Mainigie lielumi (9. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/mainigie-lielumi/

Animacija (10. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/animacija/

PC (11. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/pc/

Testu veidoSana (12. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/testu-veidosana/

Robotu programmésana (13. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/robotu-programmesana/

Atskats uz paveikto (14. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/atskats-uz-paveikto/

lzdevniecibu atbalsts

¢ Dikinsa, R., Melmits, DzZ., Stovela, L. Macamies programmet ar Scratch. Riga: Zvaigzne ABC, 2016. 96 Ipp.
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=0D60F8E9-6F7C-469B-A940-DB30FC1A97D5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/60996411-5201-4498-B367-8CD865F4E28E/view?preview=0D60F8E9-6F7C-469B-A940-DB30FC1A97D5
https://www.tavaklase.lv/video/ievads-vizualaja-programmesana-scratch/
https://www.tavaklase.lv/video/dialoga-veidosana/
https://www.tavaklase.lv/video/darbibas-atkartosana/
https://www.tavaklase.lv/video/nosacijumi/
https://www.tavaklase.lv/video/koordinatu-plakne/
https://www.tavaklase.lv/video/animacijas-vizualais-izskats/
https://www.tavaklase.lv/video/nosacijumi-3/
https://www.tavaklase.lv/video/zinasanu-nostiprinasana/
https://www.tavaklase.lv/video/mainigie-lielumi/
https://www.tavaklase.lv/video/animacija/
https://www.tavaklase.lv/video/pc/
https://www.tavaklase.lv/video/testu-veidosana/
https://www.tavaklase.lv/video/robotu-programmesana/
https://www.tavaklase.lv/video/atskats-uz-paveikto/

