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Literatūra. 4.3. Spēle

Dzejoļa temats – 
mūsdienu bērniem 

populāra spēle.

Katrā rindā centies 
ievērot 8 zilbes 

(dažās var būt 7).

Uzdevumi/vingrinājumi

Kā uzrakstīt dzejoli? 

Saceri dzejoli par tēmu Spēle!

Līdzīgi kā spēlē, rakstot dzejoli, ir vieglāk, ja ievēro noteikumus!

IZDOMĀ DZEJOĻA RAKSTĪŠANAS NOTEIKUMUS UN SACERI DZEJOLI!

1. attēls. Dzejoļa rakstīšanas shēma

* Atskaņas – skaņu sabalsojums dzejoļa rindu beigās. Vienādas atskaņas apzīmē ar vienādiem burtiem.
Piemērs.

tumšos koku zaros	 A
tumšas vārnas klejo	 B
pulcējas tās baros	 A
izskatās – ka dejo	 B

tumšajos koku zaros	 A
vārnas pulcējas baros	 A
no zara uz zaru tās klejo	 B
no malas izskatās – dejo	 B

** Ritms – kāda elementa ritmiska atkārtošanās, piem., uzsvērtu un neuzsvērtu zilbju mija. Dzejā 
visbiežāk mijas  viena uzsvērta un viena neuzsvērta zilbe (it kā soļojot mainās kreisā un labā kāja).
Piemērs.

Tum-šos ko-ku za-ros
Tum-šas vār-nas kle-jo
Pul-cē- jas tās ba- ros
Iz-ska-tās - ka de-jo

Dzejoli veido divi līdz 
trīs četrrindu panti.

Atskaņas padara dzejoli 
ritmiskāku, labskanīgāku, tādēļ 
izveido savu atskaņu sistēmu*.

Pirmajā pantā raksturo 
spēli (kas tā ir, kā to 

spēlē, galvenās pazīmes 
u. c. svarīgas detaļas).

Otrajā pantā centies atklāt 
spēlētāja emocijas (trešajā pantā 

izsaki secinājumu, atziņu).

Dzejoļa virsrakstā 
centies nosaukt emocijas 
saistībā ar spēli (piem. 

Viltīgās paslēpes).

Centies ievērot šādu ritmu**:
viena uzsvērta zilbe, 

otra – neuzsvērta zilbe (piem., 
“Vie-na, ma-za skol-nie-cī-te”)


