
© Valsts izglītības satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.1.1/16/I/002  Kompetenču pieeja mācību saturā 7

Kultūras pamati. Pamatkurss. 4. Kultūras pieprasījums un piedāvājumsUzdevumi/vingrinājumi

Kultūrprojekta idejas izstrāde un prezentācija

Skolēna kultūrprojekta izveides soļi

1. Izmanto savu kultūras pieredzes dienasgrāmatu un izvēlies konkrētu nozari (mūzika, teātra māksla, vizuālā 
māksla)!

2. Individuāli vai grupā izvēlies kultūras produktu, kuru gribētu radīt, piemēram, izstādi, koncertu, izrādi 
u. tml., un izstrādā tā idejas pamatojumu, kas prezentē mācību kursā iegūtās prasmes un zināšanas!  
Ja strādā grupā, tad apzini grupas biedrus un viņu stiprās prasmes projekta realizācijā! Varat izspēlēt 
lomu spēli “Kultūras patērētājs un radītājs”!

3. Izveido kultūrprojekta izstrādes plānu!
 ● Precizē, kas būs tavs kultūrprojekta kultūras produkts (izstāde, koncerts, teātra izrāde…)!
 ● Piedāvā kultūrprojekta nosaukumu!
 ● Kāds ir kultūrprojekta mērķis?
 ● Kas būs mērķauditorija?
 ● Kādi būs kultūrprojekta uzdevumi?
 ● Cik liels būs plānotais finansējums? 

Projekta prezentācijas saturs

Balstoties kultūras pieredzē un zināšanās, izveido prezentāciju, kurā (12–15 slaidu) demonstrē savas 
radošās idejas nosaukumu, mērķi un pamatojumu: 

 ● apkopo informāciju par konkrētajam mākslas žanram specifiskajiem izteiksmes līdzekļiem; 
 ● aktualizē zīmes un simbolus, kas atspoguļo ideju, nosaka izvēlēto zīmju un simbolu vēsturisko izcelsmi 
un kultūrpiederību;

 ● plāno, prognozē savam radošajam produktam atbilstošu mērķauditoriju, pēti tās kultūras vajadzības 
un intereses (ieteicams izmantot 1. tematā izvēlēto un pētīto grupu/kopienu), to skaitā iespējamo interesi 
par plānoto jaunrades produktu, komunikācijas kanālus un instrumentus; 

 ● precizē savu sākotnējo ieceri;
 ● plāno radošā procesa norisi, demonstrēšanas vietu, laiku, produkta cenu, auditorijas apjomu atbilstoši 
ieceres mērķim, sociālo, izklaides un tirgus vērtību; 

 ● izvērtē savu ieguldīto darbu! 

Prezentē citām grupām, kā ir radusies tava produkta iecere, kāds produkts iecerēts, kāda ir produkta 
vērtība un kas to padara unikālu, vai/kāpēc/kam tas varētu kļūt par nozīmīgu kultūras vērtību!

Pašvērtējums – atziņa, kāpēc bija lietderīgi iegūt zināšanas par kultūru kā radošu industriju?  
Ko es sapratu? Mani ieguvumi. 

Iepazīsties ar prezentācijas vērtēšanas kritērijiem!
 ● Tēmas un satura pārzināšana – 4 punkti.
 ● Prezentācijas struktūra – 4 punkti.
 ● Vizuāli tehniskais noformējums un radošums – 4 punkti.
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