Uzdevumi/vingrindjumi Datorika. 5.5. Ka izveido vienkarsu animaciju?

Vienkarsu animaciju veidosana

Sasniedzamais rezultats
Atbilstosi veicamajam macibu uzdevumam izveidoju vienkarSu animaciju, izmantojot pasa
veidotus vai gatavus attélus.

SOLO Uzdevums

n 1. uzdevums. Apliko dotos att€lus!

Izveido vienkarSu animaciju, sekojot noradijumiem!

e Uzzim¢ vai izveido parauga esoSos att€lus, saglaba tos!

e Atlasi un pievieno att€lus animacijai sev zinama lietotn€ (pieméram, vietné
https://gifmaker.me)!

e Nosaki animacijas parametrus (noradi kadru secibu un iestati
500 milisekunzu kadra demonstréSanas ilgumu)!

e Saglaba animaciju GIF formata!

'iﬂ 2. uzdevums. Apliko plakatu!
L

Zoodarza dzivnieku maltite
ir sabalanséta!

Sanemot liekus karumus,
dzivnieki sak slimot!

Tadé| esi draugs - nebaro!

Avots: http://www.rigazoo.lv/Iv/apmekletajiem/ka-uzvesties-zoodarza

e [zveido vienkarSu animaciju, kas informétu zoodarza apmekl&tajus par to,
ka nedrikst barot dzivniekus!

¢ Veidojot animaciju, vari izmantot plakata esoSo informaciju vai atrast un
pievienot citu.

¢ Animacijas kop&jam garumam jabiit 10 sekundes.

¢ Nosaki animacijas parametrus (kadru secibu un to demonstréSanas ilgumu)!

e Saglaba animaciju GIF formata!
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Datorika. 5.5. Ka izveido vienkarsu animaciju?

SOLO Uzdevums

i 5 3. uzdevums. Apliko skaitlu miklu!

!/l Kads skaitlis jaraksta jautajuma zimes vieta?
2,4,6,10, 16, 26, ?, 68

e [zveido vienkarSu animaciju, kura pa solim demonstréts, kada skaitliska
sakariba jaizmanto, lai atrastu nezinamo skaitli!

e Nosaki animacijas parametrus (kadru secibu un to demonstrésanas ilgumu)!

e Saglaba animaciju GIF formata!

q_\ 4. uzdevums. Apliko shému “BaroSanas kede”!

!l ( BaroSanas kéde )

Augs P Augedajs P Visedajs P Galedajs P Lielaks galedajs

e [zvElies animacijas veidosanas vidi un izveido vienkarSu animaciju, kas
ilustré dotos barosanas kédes elementus!

e Veidojot animaciju, zZim€ vai izmanto gatavus attélus!

e [zveido objektu stavokla izmainas!

e Papildini animaciju ar noradeém (bultinam un tekstu)!

¢ Nosaki animacijas parametrus (kadru secibu un to demonstrésanas ilgumu)!

e Labakam rezultatam izmanto animacijas veidoSanas stratégiju!

e Saglaba animaciju GIF formata!
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Datorika. 5.5. Ka izveido vienkarsu animaciju?

SOLO Uzdevums

5. uzdevums. Apliko doto figiiru!

th

e Noskaidro, cik taisnstiiru attélots figtira!

e [zveido animaciju, kura pa solim demonstréti dazadi veidi, ka, izmantojot
visus esoSos sérkocinus, var izveidot taisnstiirus!

e [zveido figtiru skices!
e [zveido kadru secibas planu ta, lai nebiitu javeic liekas darbibas!

e Animacijai izmanto doto att€lu vai pasa uznemtas sérkocinu vai zimulu
fotografijas!

e Papildini animaciju ar noradém!
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Datorika. 5.5. Ka izveido vienkarsu animaciju?

SOLO Uzdevums

3| 6. uzdevums. Izp&ti, ka augs razo sev energiju!

=
AN
(!l e Apliko shémas “Ka augs razo sev energiju” elementus!

Gaiss

( Oglskaba gaze )

CSaules energija )

__

» &

( Baribas vielas )

Augsne ar
mineralvielam

e [zveido animacijas sizeta aprakstu! [zmanto dotos shémas elementus
un papildini tos ar noradém!

e [zvéelies animacijas veidoSanas panémienu!

Q Fotografet

e Uzzimée kadru skices, planojot to skaitu un stavokla izmainas!

e Kadra skicei pievieno animacijas parametrus, pieméram, kadra
demonstréSanas ilgumu!

e [zvéelies animacijas veidoSanas vidi!

Q Lietotne

Q TieSsaistes vietne
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Datorika. 5.5. Ka izveido vienkarsu animaciju?

SOLO Uzdevums

e Fotograf€jot, zim€jot vai veidojot att€lus, izveido vienkarSu animétu

pamacibu, kura attélota un skaidrota shéma “Ka augs razo sev energiju”!

<

Uzraksti
secinajumus, ka So
animaciju varéja
veidot citadi!

e Demonstré rezultatu klasesbiedriem un skolotajam!

B

Paludz klases-
biedriem uzrakstit
ieteikumus
animacijas
uzlaboSanai!
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