Datorika 4. klasei

Cela karte skolotajam

4.1. Ka drosi lieto dazadus tieSsaistes informacijas avotus un atsaucas uz tiem?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: lietot timekla resursus un tieSsaistes macibu vides,
lai patstavigi veiktu macibu uzdevumus, un veidotu atsauces uz izmantoto informaciju.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o Parlikprogrammas ir iestradati riki, ar kuriem iespéjams parlakprogrammu e Izmanto macibu procesa nepieciesamos e-pakalpojumus un macibu resursus. (T.6.2.5.2.)
lietoSanu pielagot savam vajadzibam, padarit értaku un drosaku. (T.Li.2, T.Li.3.) o Pielago parlikprogrammu iestatijumus atbilstosi lietotdja vajadzibam. (T.6.2.4.8.)
* Timekla vietnés ir pieejamas daudzveidigas macibu iesp€jas, tas palidz o Aptur timekla lapas lejupieladi un/vai atsvaidzina aplikojamas timekla lapas saturu. (T.6.2.4.8.)

patstavigam macibu procesam. (T.Li.2. e Pievieno, lieto un dz&é$ gramatzimes parlikprogramma. (T.6.2.4.8.)

o Informacija timekla vietnés tiek veidota atbilstosi mérkauditorijai. (T.Li.1., T.Li.2.) « lestata timekla parlikprogrammas sakumlapu. (T.6.2.4.8)

o Apmeklétas timekla vietnes saglaba sikdatnes lietotaja datora. (T.Li.2.) « Apskata un dzés timekla apmekigjuma vésturi. (T.6.2.4.8)

e Parzinot socialas inZenierijas (psihologiska manipulésana) izpausmes veidus

un metodes, var prasmigak aizsargat sevi no apdraudéjumiem timeklr. (T.Li.3.) * Tulko timekla lapas saturu, izmantojot tulkosanas rikus. (T.6.2.5.3.

o Meklé informaciju (arT veidojot informacijas atlases kritérijus un izmantojot papildu
meklésanas funkcijas). (T.6.2.5.2., T.6.2.5.3.)

e Meklé informaciju timekla enciklopédijas. (T.6.2.5.3.)

e Parmeériga datorspélu, viediericu un socialo tiklu lietoSana var izraisit
atkaribu. (T.Li.3.)

e Dublé tekstu un attélu no timekla lapas dazadas lietotnés. (T.6.2.5.2.)

o Izvérté pazimes, kuras liecina par timekla lapas drosibu. (T.6.3.3.3.)

e Skaidro par launprogrammataru (t. sk. datorvirusu) iegGisanas iespé&jam un to raditajam sekam. (T.6.3.3.5.)
e Skaidro, ka mazinat launprogrammatdras iegt$anas riskus. (T.6.3.3.5.)

e |levéro drosibas noteikumus un pasakumus darba ar programmvadamajam iericém tieSsaisté. (T.6.3.3.3.)
e Zino par apdraudé&jumiem virtualaja vidg, ja saskaras ar tiem. (T.6.3.3.3.)

o Veidojot dokumentus, kuros izmantota kados resursos atrasta informacija, norada korektas atsauces
uz izmantoto avotu. (T.6.3.3.6.)

e Skaidro veselibai labvéligas darba vides nosacijumus un darbibas, kuras veicot var izvairities no veselibas
traucé&jumiem vai mazinat tos. (T.6.3.3.1.)

o Atbilstosi dizaina procesa soliem plano un apraksta secigu dizaina risinajuma izstrades procesu. (T.6.1.3.1.)

e P&c dotiem kritérijiem vérté pasa un citu skolénu izstradato dizaina risinajumu. (T.6.1.4.3.)
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Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Timekla vietnés ieglist veicamajam macibu uzdevumam atbilstosu Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:

informaciju un izmanto to dotajiem mérkiem, korekti noforméjot e izvérté informacijas ticamibu. (Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

atsauces. (1.3.2.5.2) Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

¢ izmantojot informaciju no timekla, veido korektas atsauces;

e tiessaistes vietnés komunicé, ievérojot valodas un pieklajibas normas. (Tikumi - atbildiba, godigums;
vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: vienotais resursu vietradis, lejupielade, augsupielade, sikdatne, sociala inzenierija.

Temata apguves Macibu materidla e .o o
. Macibu materiala nosaukums Materials pieejams
norise autors/avots
Viss temats Skola2030 4.1. Ka drosi lieto dazadus tiessaistes informacijas https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-
avotus un atsaucas uz tiem? 9DA2-5C58B5C5EQ1F/view?preview=84BOF3E7-6D82-499F-
Nordadijumi skolotdjam 8371-F971B661325B
Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-

9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=74233E32-0986-4A50-
84D1-021556425273

Latvijas Drosaka interneta Izglitojosas spéles, uzdevumi https:/drossinternets.lv/Iv/info/izglitojosas-speles-uzdevumi
centrs
Materiali https://drossinternets.lv/lv/materials/listall/berniem
Apdraudéjumi timekIt Soma.lv Apdraudé&jumi timeklt https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-

tiem/apdraudejumi-timekli

Informacijas ticamiba un sociala inZenierija https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/apdraudejumi-timekli-2-dala

Timekla parlakprogrammas Skola2030 K& mainitt parltkprogrammas iestatijumus? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-
Madcigands stratégijas 9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=DEOO8B9E-BB74-44A4-
9780-13AAA50354E6
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=84B0F3E7-6D82-499F-8371-F971B661325B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=84B0F3E7-6D82-499F-8371-F971B661325B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=84B0F3E7-6D82-499F-8371-F971B661325B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=74233E32-0986-4A50-84D1-021556425273
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=74233E32-0986-4A50-84D1-021556425273
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=74233E32-0986-4A50-84D1-021556425273
https://drossinternets.lv/lv/info/izglitojosas-speles-uzdevumi
https://drossinternets.lv/lv/materials/listall/berniem
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/apdraudejumi-timekli
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/apdraudejumi-timekli
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/apdraudejumi-timekli
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/apdraudejumi-timekli-2-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/apdraudejumi-timekli-2-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/apdraudejumi-timekli-2-dala
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=DE008B9E-BB74-44A4-9780-13AAA50354E6
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=DE008B9E-BB74-44A4-9780-13AAA50354E6
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=DE008B9E-BB74-44A4-9780-13AAA50354E6
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Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

Timekla parlikprogrammas Skola2030 Ka lietot gramatzimes parlukprogramma? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-
Atgadne 9DA2-5C58B5C5EQ01F/view?preview=D1653330-E193-4E8D-
ACE4-DE8SCD9F9A342
K3 iestatit timekla parlakprogrammas sakumlapu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-
Atgddne 9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=94E79E7E-1220-4D5C-
A5DD-5366B67FC2E4
Ka pielagot parlikprogrammu iestatijumus dazadas https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-
parlakprogrammas? 9DA2-5C58B5C5EO01F/view?preview=9A9E1EA6-A172-42AB-
Atgddne 8FB8-1A9F1E6D14E4
K3 pielagot parlikprogrammas iestatijumus? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-
Uzdevumi/vingrinajumi 9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=309EOBCC-D3EE-497D-
B2AF-72C8335BA0E1
Soma.lv Timekla parltkprogrammas - iestatijumi, timekla vietnes https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
adrese, gramatzimes, vésture, sakumlapa. 1. dala lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
Viedgramata tiem/timekla-parlukprogrammas-iestatijumi-timekla-vietnes-
adrese-gramatzimes-vesture-sakumlapa-1-dala
Timekla parlikprogrammas - timekla vietnes https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
atsvaidzinasana, tulkoSana, failu lejupielade. 2. dala lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
Viedgramata tiem/timekla-parlukprogrammas-timekla-vietnes-atsvaidzinasana-
tulkosana-failu-lejupielade-timekla-vietnes-lejupielade-2-dala
Skola2030 Ka maintt parltkprogrammas iestatijumus? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/BOF33828-54BA-4306-
Kontrolsaraksts uzdevuma izpildes pasvérté&jumam 9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=B61D8D9A-F5B6-4446-
Kritériju lapa B32B-37B10CD5B5D2
Informacijas meklésana Soma.lv Informacijas meklésana un atsauces https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
un atsauces Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/informacijas-meklesana-un-atsauces
Timekla izmantosana Kahoot Viktorinas izstrade https://create.kahoot.it/
patstavigu macibu
uzdevumu veikganai Padlet Planosanas riks https:/padlet.com/
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=D1653330-E193-4E8D-ACE4-DE8CD9F9A342
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=D1653330-E193-4E8D-ACE4-DE8CD9F9A342
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=D1653330-E193-4E8D-ACE4-DE8CD9F9A342
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=94E79E7E-1220-4D5C-A5DD-5366B67FC2E4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=94E79E7E-1220-4D5C-A5DD-5366B67FC2E4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=94E79E7E-1220-4D5C-A5DD-5366B67FC2E4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=9A9E1EA6-A172-42AB-8FB8-1A9F1E6D14E4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=9A9E1EA6-A172-42AB-8FB8-1A9F1E6D14E4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=9A9E1EA6-A172-42AB-8FB8-1A9F1E6D14E4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=309E0BCC-D3EE-497D-B2AF-72C8335BA0E1
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=309E0BCC-D3EE-497D-B2AF-72C8335BA0E1
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=309E0BCC-D3EE-497D-B2AF-72C8335BA0E1
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-iestatijumi-timekla-vietnes-adrese-gramatzimes-vesture-sakumlapa-1-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-iestatijumi-timekla-vietnes-adrese-gramatzimes-vesture-sakumlapa-1-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-iestatijumi-timekla-vietnes-adrese-gramatzimes-vesture-sakumlapa-1-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-iestatijumi-timekla-vietnes-adrese-gramatzimes-vesture-sakumlapa-1-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-timekla-vietnes-atsvaidzinasana-tulkosana-failu-lejupielade-timekla-vietnes-lejupielade-2-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-timekla-vietnes-atsvaidzinasana-tulkosana-failu-lejupielade-timekla-vietnes-lejupielade-2-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-timekla-vietnes-atsvaidzinasana-tulkosana-failu-lejupielade-timekla-vietnes-lejupielade-2-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/timekla-parlukprogrammas-timekla-vietnes-atsvaidzinasana-tulkosana-failu-lejupielade-timekla-vietnes-lejupielade-2-dala
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=B61D8D9A-F5B6-4446-B32B-37B10CD5B5D2
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=B61D8D9A-F5B6-4446-B32B-37B10CD5B5D2
https://mape.gov.lv/catalog/materials/B0F33828-54BA-4306-9DA2-5C58B5C5E01F/view?preview=B61D8D9A-F5B6-4446-B32B-37B10CD5B5D2
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/informacijas-meklesana-un-atsauces
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/informacijas-meklesana-un-atsauces
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/informacijas-meklesana-un-atsauces
https://create.kahoot.it/
https://padlet.com/
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4.2. Ka apstrada attélus un izmanto digitalas ierices attéla/videomateriala iega$anai un demonstrésanai?

leteicamais laiks temata apguvei: 6 macibu stundas.
Temata apguves mérll(is: apgut digitalu attélu un videomaterialu apstradés iemanas, lai planotu un izstradatu digitalu produktu.

Sasniedzamie rezultati

o Fotografésana un filmésana dazadas iericés atskiras. (T.Li.2.) o Lieto digitalas ierices fotografésanai un filmésanai. (T.6.2.4.6.)
e Uzfilméto videomaterialu, nofotograféto attélu ir jaapstrada. (T.Li.2.) e Fotografé un filmé izvéléto objektu, ieghito rezultatu apskata, parada citiem un saglaba (ar skolotaja palidzibu)
o Klipa ir apvienoti attéli ar skanu. (T.Li.2.) dazados datu neséjos. (T.6.2.4.6.)
o Pirms cita cilvéka filméganas vai fotograféganas jasanem vina atlauja. (T.Li.3.) o Skaidro, k3 atSkiras datu pazaudésanas riski, datus uzglabajot dazados datu neséjos. (T.6.2.4.10.)
e Ja nepiecietams, videomateriala kadru var saglabat ki atsevigku o Skaidro prieksstata limenr, kadi ir digitala attéla raksturlielumi - datnes izmérs un pikselu skaits. (T.6.2.4.5.)
digitalu attélu. (T.Li.2.) e Skaidro priek3stata liment, kadi ir datorizétas attélu apstrades pamatprincipi, prieksrocibas un trakumi. (T.6.2.4.5.)
o Atbilstosi attéla lietoSanas mérkim jaizvélas ierices novietojums e Dzés, kopé un parvieto digitalo attélu vai ta dalu. (T.6.2.4.6.)
(horizontals, vertikals, pielagots). (T.Li.1.) o Veic digitala attéla malu apgrie$anu. (T.6.2.4.6.)

o Filméjot vai fotograféjot nevajag palauties uz pécapstrades

o Veic digitala attéla automatisko korigésanu. (T.6.2.4.6.)
iespé&jam. (T.Li.1.)

¢ Izmanto fotografijas un videomaterialus, lai prezentétu savas zinasanas un pamatotu digitalo tehnologiju
o Péc videomateriala vai attéla iegliSanas digitala iericé japarliecinas lietojuma prieksrocibas. (T.6.1.5.1., T.6.3.4.1.)

Itatu. (T.Li.1. . s . . _ .
par rezultatu. (T.Li.1.) e Strada grupas un sadarbojas ar klases biedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

¢ Fotograféjot un filméjot ievéro personisko datu aizsardzibas principus. (T.6.3.3.4.)

e Parbauda, vai uznemta fotografija vai videomaterials atbilst iecerei. (T.6.1.4.2.)

e Péc izstradatajiem kritérijiem izvérté sava un citu skolénu darba rezultitu. (T.6.1.4.3.)
e Sniedz ieteikumus, ka uzlabot rezultatu atbilstosi izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Atbilstosi veicamajam macibu uzdevumam un kritérijiem izvélas filméjamo, Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:
fotograféjamo objektu, uznem digitalu attélu vai videomaterialu, veic ta

écapstradi un izmanto to citas lietotnés, lai izstradatu digitalu produktu. . o e _. . L _ _ - . - .
%62‘)4&'” 2 : ! Hz U cigitalu produktu e izmanto digitalu ierici fotograféjot un film&jot un veic iegito attélu pécapstradi savas ieceres isteno3anai.

(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas:

e veido ieradumu filmét tikai vajadzigo informaciju;

e pirms kadu filmé pajauta atlauju. (Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: digitala ierice, video, foto, fotografésana, filmésana, pikselis, audiodatne, kadrs, pécapstrade.
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Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

Viss temats Skola2030 4.2. Ka apstrada attélus un izmanto digitalas ierices https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-
attéla/videomateriala iegiSanai un demonstrésanai? 9AEC-4E6494641618/view?preview=67B0O1E4F-379D-4C38-
Noradijumi skolotajiem 8450-9A8929DD62D1
Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-
9AEC-4E6494641618/view?preview=6AF1348E-EA64-4830-
B39D-BEE871EEE36C
Vardnica https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-
9AEC-4E6494641618/view?preview=4D82780F-BB65-4E24-
80A8-3F1F45776B69
Digitals attéls Skola2030 No ka sastav digitals attéls? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF 1-4552-
Skola2030 Atgadne 9AEC-4E6494641618/view?preview=D97B6066-E52B-47AF-
9EBA-65C428188344
Soma.lv Digitalais attéls https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/digitalais-attels
Fotografésana Skola2030 Ka iegist digitalu attélu/videomaterialu? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-
un filmésana 9AEC-4E6494641618/view?preview=79EE919D-D690-473B-

Atgadne

8698-709F8696A59E

Ka iegust attélu/videomaterialu fotograféjot vai filmejot?
Madcisands stratégijas

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-
9AEC-4E6494641618/view?preview=COCDEAD2-EDOC-413C-
B625-BCACD6DFAFDF

Fotografésana un filmésana
Viedgramata

https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/fotografesana-un-filmesana

Digitalo ieri¢u izmantosana fotografésanai
un filmésanai. 1.-3. uzdevums

Uzdevumi/vingringjumi

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-
9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-
9062-2BBBF24BC138
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=67B01E4F-379D-4C38-8450-9A8929DD62D1
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=67B01E4F-379D-4C38-8450-9A8929DD62D1
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=67B01E4F-379D-4C38-8450-9A8929DD62D1
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=6AF1348E-EA64-4830-B39D-BEE871EEE36C
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=6AF1348E-EA64-4830-B39D-BEE871EEE36C
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=6AF1348E-EA64-4830-B39D-BEE871EEE36C
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=D97B6066-E52B-47AF-9EBA-65C428188344
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=D97B6066-E52B-47AF-9EBA-65C428188344
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=D97B6066-E52B-47AF-9EBA-65C428188344
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalais-attels
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalais-attels
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalais-attels
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=79EE919D-D690-473B-8698-709F8696A59E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=79EE919D-D690-473B-8698-709F8696A59E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=79EE919D-D690-473B-8698-709F8696A59E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=C0CDEAD2-ED0C-413C-B625-BCACD6DFAFDF
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=C0CDEAD2-ED0C-413C-B625-BCACD6DFAFDF
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=C0CDEAD2-ED0C-413C-B625-BCACD6DFAFDF
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/fotografesana-un-filmesana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/fotografesana-un-filmesana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/fotografesana-un-filmesana
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-9062-2BBBF24BC138
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-9062-2BBBF24BC138
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-9062-2BBBF24BC138

Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

Fotografésana
un filmésana

IT Izgltibas fonds Start (IT)

Digitala attéla, video ieglisana un saglabasana
Stundas apraksts

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/18

Digitala attéla apstrade
Stundas apraksts

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/42

Digitala attéla apstrade Soma.lv Digitala attéla apstrade https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/digitala-attela-apstrade
Digitalu attélu iegiisana, Skola2030 Digitalo iericu izmantos$ana fotografésanai https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-
pécapstrade un lietosana un filmésanai. 4.-5. uzdevums 9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-
macibu uzdevuma Uzdevumi/vingrinajumi 9062-2BBBF24BC138
veiksanai
Soma.lv Digitalo attélu iegliSana, pécapstrade un lietosana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
macibu uzdevuma veiksanai. 1. uzdevums lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-
uzdevuma-veiksanai-1-uzdevums
Digitalu attélu ieglisana, pécapstrade un lietosana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
macibu uzdevuma veik$anai. 2. uzdevums lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-
uzdevuma-veiksanai-2-uzdevums
Skola2030 Darbs ar fotografésanas/ filmésanas iericém. Snieguma https:/mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-

[imena apraksts. Formativas vértésanas piemérs
Materiali vértésanai

9AEC-4E6494641618/view?preview=7488162F-AF92-4E4E-
ACOC-1D62A9932CC9

IT Izglttibas fonds Start (IT)

Parbaudes darbs “Attélu apstrade” (4. klase)

Stundas apraksts

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/43
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https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/18
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/42
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitala-attela-apstrade
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitala-attela-apstrade
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitala-attela-apstrade
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-9062-2BBBF24BC138
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-9062-2BBBF24BC138
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=163FB5F5-5F21-4254-9062-2BBBF24BC138
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-1-uzdevums
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-1-uzdevums
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-1-uzdevums
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-1-uzdevums
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-2-uzdevums
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-2-uzdevums
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-2-uzdevums
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/digitalu-attelu-iegusana-pecapstrade-un-lietosana-macibu-uzdevuma-veiksanai-2-uzdevums
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=7488162F-AF92-4E4E-AC0C-1D62A9932CC9
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=7488162F-AF92-4E4E-AC0C-1D62A9932CC9
https://mape.gov.lv/catalog/materials/37695030-2BF1-4552-9AEC-4E6494641618/view?preview=7488162F-AF92-4E4E-AC0C-1D62A9932CC9
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/43

Cela karte skolotajam

Datorika 4. klasei

4.3. Ka ievada un ar pareizrakstibas lidzekliem parbauda tekstu dazadas valodas,

ka to papildina ar grafiskiem objektiem?

leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: apgut pareizrakstibas lidzeklu lietosanu un teksta papildinasanu ar grafiskiem objektiem,

lai veidotu véstijumu dazadas valodas un papildinatu to ar ilustracijam.

Sasniedzamie rezultati

¢ Informaciju var nodot dazadas valodas atbilstosi izvirzitajam mérkim. (T.Li.1.)

o Lietotnu funkcionalitate un to sniegtas iespéjas ir dazadas un mainas atkariba
no lietotnes versijas un individualizétiem iestatijumiem. (T.Li.2.)

e Meérktiecigi izmantoti lietotnu funkcionalitates riki - vardnica, ilustraciju ievietosana -
palidz uzlabot darba produktivitati un kvalitati. (T.Li.2.)

¢ Arvalodas ievades un pareizrakstibas rikiem iesp&jams veidot véstijumu dazadas
valodas un tie palidz noveérst pareizrakstibas kltdas. (T.Li.2.)

o Atbilstosas ilustracijas izvéle un pielagosana papildina tekstualo informaciju un veido
efektivaku véstijumu. (T.Li.1.)

o llustracijas var pielagot véstijumam, tas redigéjot, kombiné&jot un atbilstosi
novietojot. (T.Li.2.)

Péc plana veido véstijumu tekstapstrades lietotné vairakas valodas, papildina to
ar formatétiem grafiskiem objektiem. (T.6.2.4.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e |zvélas teksta ievades valodu. (T.6.2.4.1.)

e Izvélas pareizrakstibas lidzeklu valodu un pievieno vardus vardnicai. (T.6.2.4.1.)
e |zmanto lietotnes tulkosanas iespéjas. (T.6.2.4.1.)

e levieto dazadu veidu grafiskos objektus teksta un redigé tos. (T.6.2.4.1.)

e |zvérté savas prasmes pareizrakstibas lidzeklu lietoSana un teksta papildinasana
ar grafiskiem objektiem. (T.6.1.2.2.)

e |zvérté pasa un citu darba rezultatu péc izstradatajiem kritérijiem. (T.6.1.4.3.)
e Veido tekstu svesvaloda atbilstosi konkrétai mérkauditorijai. (T.6.1.1.2.)
e Plano sava dokumenta izstrades procesu un nepiecieSamo informaciju. (T.6.1.3.1.)

o Mérktiecigi veido dokumentu atbilstosi ieprieks noteiktiem kritérijiem un darba
planam. (T.6.1.3.3.)

e Uzlabo savu darbu, nemot véra izvirzitos kritérijus. (T.6.1.4.1.)

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas:

e izmanto tekstapstrades lietotnes iespéjas planveidigi savas ieceres 1stenosanai.
(Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - darbs)

Jédziens: pareizrakstibas lidzekli.
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Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

pareizrakstibas riki
tekstapstrades lietotné

lietotné

Viedgramata

Viss temats Skola2030 4.3. Ka ievada un ar pareizrakstibas lidzekliem https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-
parbauda tekstu dazadas valodas, ka to papildina ar 4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=47C93A9D-
grafiskiem objektiem? 991A-4480-9C27-E6743ECA2ACO
Noradijumi skolotajiem
Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-

4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=BD08922F-
9611-4E64-923D-71EC7E3204C3

Valodas izvéle un Soma.lv Valodas izvéle un pareizrakstibas riki tekstapstrades https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-

lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/valodas-izvele-un-pareizrakstibas-riki-tekstapstrades-
lietotne

TulkoSanas iespé€jas tekstapstrades lietotné

Viedgramata

https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/tulkosanas-iespejas-tekstapstrades-lietotne

IT Izglitibas fonds Start (IT)

Teksta ievade un pareizrakstiba
Stundas apraksts

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/1/stunda/419

Darbs ar grafiskiem
objektiem tekstapstrades
lietotné

Skola2030 K3 teksta ievieto grafiskus objektus? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-
Atgddne 4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=3D03DAC7-
1A27-4F73-94D3-EFD2E1FBFF49
Soma.lv Darbs ar grafiskiem objektiem tekstapstrades lietotné https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/darbs-ar-grafiskiem-objektiem-tekstapstrades-lietotne
Skola2030 Ka tekstapstrades lietotné ievieto dazadu veidu https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-

grafiskos objektus? 1.-2. uzdevums

Uzdevumi/vingrinajumi

4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-
82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=47C93A9D-991A-4480-9C27-E6743ECA2AC0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=47C93A9D-991A-4480-9C27-E6743ECA2AC0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=47C93A9D-991A-4480-9C27-E6743ECA2AC0
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=BD08922F-9611-4E64-923D-71EC7E3204C3
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=BD08922F-9611-4E64-923D-71EC7E3204C3
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=BD08922F-9611-4E64-923D-71EC7E3204C3
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/valodas-izvele-un-pareizrakstibas-riki-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/valodas-izvele-un-pareizrakstibas-riki-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/valodas-izvele-un-pareizrakstibas-riki-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/valodas-izvele-un-pareizrakstibas-riki-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/tulkosanas-iespejas-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/tulkosanas-iespejas-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/tulkosanas-iespejas-tekstapstrades-lietotne
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/1/stunda/419
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=3D03DAC7-1A27-4F73-94D3-EFD2E1FBFF49
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=3D03DAC7-1A27-4F73-94D3-EFD2E1FBFF49
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=3D03DAC7-1A27-4F73-94D3-EFD2E1FBFF49
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/darbs-ar-grafiskiem-objektiem-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/darbs-ar-grafiskiem-objektiem-tekstapstrades-lietotne
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/darbs-ar-grafiskiem-objektiem-tekstapstrades-lietotne
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC

Cela karte skolotajam Datorika 4. klasei

Temata apguves R e e Macibu materidla nosaukums Materials pieejams
norise autors/avots
Ar ilustracijam Skola2030 Ka tekstapstrades lietotné ievieto dazadu veidu https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-
papildinata véstijuma grafiskos objektus? 3.-5. uzdevums 4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-
izstrade Uzdevumi/vingringjumi 82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC
Soma.lv Ar ilustracijam papildinata véstijuma izstrade https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-

tiem/ar-ilustracijam-papildinata-vestijuma-izstrade

Skola2030 Ka teksta dokumentu papildina ar formatétiem https:/mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-
grafiskiem objektiem? Snieguma limena apraksts. 4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=796682CE-
Formativas vértésanas piemérs 2DDD-441A-B36A-DB3188F6FDEB

Materiali vértésanai
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=D60F7E47-82E9-47AF-BF8D-7F532F9307DC
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/ar-ilustracijam-papildinata-vestijuma-izstrade
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/ar-ilustracijam-papildinata-vestijuma-izstrade
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/ar-ilustracijam-papildinata-vestijuma-izstrade
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=796682CE-2DDD-441A-B36A-DB3188F6FDEB
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=796682CE-2DDD-441A-B36A-DB3188F6FDEB
https://mape.gov.lv/catalog/materials/A2DDE5AB-C431-4F28-87E7-1A5AB5E1B3A6/view?preview=796682CE-2DDD-441A-B36A-DB3188F6FDEB

Cela karte skolotajam

Datorika 4. klasei

4.4, Ka plano, strukturé, veido un noformé prezentaciju?

leteicamais laiks temata apguvei: 8 stundas.

Temata apguves mérll(is: apgilt prezentaciju lietotnes izmantosanu, labas prezentacijas dizaina nosacijumus, lai savu stastijumu

varétu sagatavot un sniegt, papildinot to ar atbilstosu vizualo prezentaciju.

Sasniedzamie rezultati

¢ Informacijas nodosanu var papildinat ar vizualu prezentaciju atbilstosi
izvirzitajam mérkim. (T.Li.1.)

e Prezentacija ir papildinajums stastijumam, kur$ paredzéts noteiktai
mérkauditorijai. (T.Li.1.)

¢ Meérktiecigi izmantojot prezentaciju lietotnes piedavatos rikus, iespé&jams
radit efektivu vizualo materialu prezentacijai. (T.Li.2.)

o Atbilstosas ilustracijas izvéle un pielagosana papildina tekstualo
informaciju un veido efektivaku véstijumu. (T.Li.1.)

o Lai prezentacija batu efektiva, ir nepiecieSams saprast, kads ir tas mérkis
un mérkauditorija. (T.Li.1.)

e Prezentacija ir nepieciesams atsaukties uz informacijas avotiem. (T.Li.3.)

Péc dotiem kritérijiem izstrada prezentacijas planu un sagatavo
prezentacijas slaidus prezentaciju lietotné. (T.6.1.3.1,, T.6.1.3.3., T.6.2.4.4.)

e \eido prezentacijas, ievérojot vienotu dizainu (stils), burtu izméru, objektu un krasu lietojumu,
samérigu teksta apjomu slaida. (T.6.2.4.4.)

e Pievieno jaunu slaidu, izvéloties piemérotu slaida izkartojumu, ja nepieciesams to maina. (T.6.2.4.4.)

e Dzé&3, dublé un parvieto slaidu vienas prezentacijas ietvaros un starp vairakam prezentacijam. (T.6.2.4.4.,
T.6.2.4.9)

e Redigé slaida saturu - ievieto attélu no dazadiem avotiem (tieSsaistes, datnes), pievieno atsauces,
pievieno slaida virsrakstu, vienkarsu tekstu. (T.6.2.4.4., T.6.2.5.2.)

e Parslédzas starp dazadiem prezentacijas skatiem (apskates rezimiem). (T.6.2.4.4.)
o |zstrada viegli uztveramu prezentaciju, kura atbilst mérkauditorijai. (T.6.2.4.3.)
o Uzst3jas, demonstréjot prezentaciju, veic prezentacijas slaidradi. (T.6.2.4.4., T.6.1.5.1.)

e Orientéjas datora mapju sistéma un saglaba prezentaciju noteikta mapé un datu neséja, veidojot
atbilstosu datnes nosaukumu. (T.6.2.4.10., T.6.2.3.3.)

e Merktiecigi veido prezentaciju atbilstosi darba planam un izvirzitajiem kritérijiem. (T.6.1.3.3.)
e Saskata un nosauc vairakas iespéjas, ka uzlabot savu prezentaciju. (T.6.1.4.1.)

o |zvérté savu un citu prezentacijas péc ieprieks dotiem kritérijiem. (T.6.1.4.3.)

o Ja prezentacija izmanto timekla resursos atrastu informaciju, norada tas avotu. (T.6.3.3.6.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas:

e planveidigi izmanto prezentaciju lietotnes iespéjas savas ieceres istenosanai. (Tikums - atbildiba;
vértiba - darbs)

Jédzieni: prezentaciju lietotne, slaids, slaidrade.
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Cela karte skolotajam Datorika 4. klasei

Temata apguves R e e Macibu materidla nosaukums Materials pieejams
norise autors/avots
Viss temats Skola2030 4.4. Ka plano, strukturg, veido un noforme https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-
prezentaciju? 8882-D71AE686B656/view?preview=5534ED48-EA87-
Noradijumi skolotdjam 4FA5-BBFA-4F267E2F74B4
Temata atsegums skolénam https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-

8882-D71AE686B656/view?preview=51CE5F48-0F2E-
4AAA-937F-9F7B385F1461

Vardnica https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-
8882-D71AE686B656/view?preview=C77A2C7D-3246-
4DA4-8A17-007941325A98

Tavaklase.lv Ka plano, strukture, veido un noformé prezentaciju? https:/www.tavaklase.lv/video/ka-plano-strukture-veido-un-
noforme-prezentaciju/

Prezentacija Soma.lv Prezentacija un tas dizains https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
un tas dizains Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/prezentacija-un-tas-dizains

Prezentaciju lietotnes Skola2030 K3 sagatavo un noformé prezentaciju? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-
izmantosana Atgddne 8882-D71AE686B656/view?preview=6C6CE8A9-1F6B-
49FA-8A06-21302E501CCF

Ka izveidot veiksmigu prezentaciju un to demonstrét? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-
Mdcigands stratégijas 8882-D71AE686B656/view?preview=1DE652B7-E989-
4484-9E05-430D3C2318EC

Soma.lv Prezentaciju lietotnes izmanto3ana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=5534ED48-EA87-4FA5-BBFA-4F267E2F74B4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=5534ED48-EA87-4FA5-BBFA-4F267E2F74B4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=5534ED48-EA87-4FA5-BBFA-4F267E2F74B4
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=51CE5F48-0F2E-4AAA-937F-9F7B385F1461
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=51CE5F48-0F2E-4AAA-937F-9F7B385F1461
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=51CE5F48-0F2E-4AAA-937F-9F7B385F1461
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=C77A2C7D-3246-4DA4-8A17-007941325A98
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=C77A2C7D-3246-4DA4-8A17-007941325A98
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=C77A2C7D-3246-4DA4-8A17-007941325A98
https://www.tavaklase.lv/video/ka-plano-strukture-veido-un-noforme-prezentaciju/
https://www.tavaklase.lv/video/ka-plano-strukture-veido-un-noforme-prezentaciju/
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentacija-un-tas-dizains
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentacija-un-tas-dizains
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentacija-un-tas-dizains
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=6C6CE8A9-1F6B-49FA-8A06-21302E501CCF
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=6C6CE8A9-1F6B-49FA-8A06-21302E501CCF
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=6C6CE8A9-1F6B-49FA-8A06-21302E501CCF
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=1DE652B7-E989-4484-9E05-430D3C2318EC
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=1DE652B7-E989-4484-9E05-430D3C2318EC
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=1DE652B7-E989-4484-9E05-430D3C2318EC
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana

Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Prezentaciju lietotnes
izmantosana

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

Soma.lv Dizainu izmantosana prezentacija. Prezentacijas https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
saglabasana lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-
Viedgramata uz-tiem/dizainu-izmantosana-prezentacija-un-prezentacijas-
saglabasana
Skola2030 Prezentacijas izveide lietotné. 1.-2. uzdevums https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-

Uzdevumi/vingrinajumi

8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-
4161-BOA1-C39BE5FB1447

IT Izglitibas fonds Start (IT)

Prezentacijas izveide

Stundas apraksts

https:/datorika.startit.Iv/datorika/klase/4/stunda/88

Darbibas ar slaidiem un slaidrade

Stundas apraksts

https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/89

Zimésanas riki prezentacija
Stundas apraksts

https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/96

Prezentaciju lietotnes
izmantosana macibu
uzdevuma veikSanai

Skola2030 Prezentacijas izveide lietotné. 3.-5. uzdevums https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-
Uzdevumi/vingrinajumi 8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-
4161-BOA1-C39BE5FB1447
Soma.lv Prezentaciju lietotnes izmanto$ana macibu uzdevuma https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
veiksanai lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
Viedgramata tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana-macibu-uzdevuma-
veiksanai
Skola2030 Prezentacijas izveide un demonstrésana. Formativas https:/mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-

VErtésanas piemérs

Materiali vértésanai

8882-D71AE686B656/view?preview=8B13608E-F7EA-
4109-B547-35A16B6DC740
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https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/dizainu-izmantosana-prezentacija-un-prezentacijas-saglabasana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/dizainu-izmantosana-prezentacija-un-prezentacijas-saglabasana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/dizainu-izmantosana-prezentacija-un-prezentacijas-saglabasana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/dizainu-izmantosana-prezentacija-un-prezentacijas-saglabasana
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-4161-B0A1-C39BE5FB1447
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-4161-B0A1-C39BE5FB1447
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-4161-B0A1-C39BE5FB1447
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/88
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/89
https://datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/96
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-4161-B0A1-C39BE5FB1447
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-4161-B0A1-C39BE5FB1447
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=B3597B47-D7C3-4161-B0A1-C39BE5FB1447
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana-macibu-uzdevuma-veiksanai
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana-macibu-uzdevuma-veiksanai
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana-macibu-uzdevuma-veiksanai
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/prezentaciju-lietotnes-izmantosana-macibu-uzdevuma-veiksanai
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=8B13608E-F7EA-4109-B547-35A16B6DC740
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=8B13608E-F7EA-4109-B547-35A16B6DC740
https://mape.gov.lv/catalog/materials/5E16340B-C7D0-4731-8882-D71AE686B656/view?preview=8B13608E-F7EA-4109-B547-35A16B6DC740

Cela karte skolotajam

Datorika 4. klasei

4.5, Kas ir programmésana un ka programme vizualaja vidé?

leteicamais laiks temata apguvei: 13 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: praktiski apgit vizualo programmeésanas vidi, lai taja izveidotu animétu stastu.

Sasniedzamie rezultati

e Lai realizétu ideju, ir nepiecieSams saprast, kadas darbibas jaizpilda. (T.Li.1.)

o Katra rezultata sasniegSanu var aprakstit un sadalit vairakas mazakas
un vienkar$akas darbibas. (T.Li.2.)

e NepiecieSamas darbibas var pierakstit dazados veidos. (T.Li.2.)

o |lesp&jamas vienkarsakas darbibas nosaka vide, kura darbibas tiek izpildritas -
programmésanas vai fiziska. (T.Li.2.)

e Gan dators, gan cilveks var veikt algoritmiskas darbibas. (T.Li.3.)

o Algoritma pareizibu ir iespéjams parbaudit, izpildot taja noraditas secigas
darbibas. (T.Li.1., T.Li.2.)

¢ Dators izpilda tam dotas komandas burtiski, tapéc precizitate algoritma ievadé
ir loti svariga. (T.Li.3.)

Plano un vizualaja programmésanas vidé izstrada animétu stastu ar vairakiem
téliem, kuri veic daZadas vienkarsas vai cikliskas darbibas stasta véstijuma
nodosanai. (T.6.2.6.1.)

e Vardiski (veidojot sarakstu) un shematiski (veidojot shematisku ziméjumu briva forma) apraksta
linearus, zarotus un cikliskus algoritmus sadzivé. (T.6.2.6.1.)

o Apraksta savas idejas algoritmu vardiski vai shematiski. (T.6.2.6.1.)

e Vizualas programmeésanas vidé izveido projektu, kurs izpilda rakstiski vai shematiski definétu
algoritmu. (T.6.2.6.1., T.6.2.6.2.)

o Nosauc atskirigo un kopigo cilvéka veikta darbiba un datora veikta darbiba. (T.6.1.1.1,,
T.6.3.4.1)

e Veido risinajuma aprakstu un pieraksta secigu darbibu secibu. (T.6.1.3.1.)
e Merktiecigi un atbilstosi savam planam isteno dizaina risindjumu. (T.6.1.3.3.)

o Testé izveidoto programmu stasta attéloSanai un nosauc iesp&jamos uzlabojumus. (T.6.1.4.1.,
T.6.1.4.2)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Attista ieradumu uzdrosinaties pasizpausties un git jaunu pieredzi:

e drosi un ar prieku izmégina jaunas iespéjas ar datoru un programmeésanas videé. (Tikumi -
drosme, centiba; vértiba - darbs)

Attista ieradumu izprast un risinat kompleksas problémas:

o sadala darbibu atbilstoSos solos un vizualaja programmésanas vidé ievada solu izpildei
nepiecieSsamos blokus. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: programmésana, darbiba, vizuala programmésanas vide, bloks, vadiba, garins.
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Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Viss temats

Macibu materiala
autors/avots

Skola2030

Macibu materiala nosaukums

4.5. Kas ir programmeésana, un ka programmeé
vizualaja vide?

Noradijumi skolotajiem

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-
4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=ABA6ABDA-
A2CC-4242-8E12-E41647DF7C8E

Temata atsegums skolénam

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-
4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C3F220AC-
1F33-4C6F-9E7E-4B2A5D4E664B

Vardnica

https:/mape.gov.lv/catalog/materials/S3EDCCD3B-6BB9-
4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=1997AAF4-
DDO0B-4292-BOAF-93585CEB545B

Imants Gorbans
LU Jauno datoriku skola

Programmésanas vide jebkuram skolénam - Scratch
jeb datorprogrammésanas pamati dazas stundas

https://skolas.lu.lv/mod/book/view.
php?id=29857&chapterid=182

E-gramata
Atkartojums par Skola2030 Algoritmi ikdiena un vizualaja programmésanas vidé https:/mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-
algoritmiem 1. uzdevums 4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-
Uzdevumi/vingrinajumi 495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
Soma.lv Algoritms un sadzives algoritmi https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/algoritmi-sadzives-algoritmi-9f1a4b3f-a332-45d2-a305-
Oedebad86a7f
Vizuala programmeésanas Skola2030 K3 programmeé vizualaja vide? https:/mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-
vide Atgddne 4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C9C1BF2B-
2B7C-45DF-A1DA-F842F38B20E5
Soma.lv Vizualas programmésanas vide Scratch https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-

Viedgramata

lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/vizualas-programmesanas-vide-scratch
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=ABA6ABDA-A2CC-4242-8E12-E41647DF7C8E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=ABA6ABDA-A2CC-4242-8E12-E41647DF7C8E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=ABA6ABDA-A2CC-4242-8E12-E41647DF7C8E
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C3F220AC-1F33-4C6F-9E7E-4B2A5D4E664B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C3F220AC-1F33-4C6F-9E7E-4B2A5D4E664B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C3F220AC-1F33-4C6F-9E7E-4B2A5D4E664B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=1997AAF4-DD0B-4292-B0AF-93585CEB545B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=1997AAF4-DD0B-4292-B0AF-93585CEB545B
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=1997AAF4-DD0B-4292-B0AF-93585CEB545B
https://skolas.lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182
https://skolas.lu.lv/mod/book/view.php?id=29857&chapterid=182
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/algoritmi-sadzives-algoritmi-9f1a4b3f-a332-45d2-a305-0e4ebad86a7f
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/algoritmi-sadzives-algoritmi-9f1a4b3f-a332-45d2-a305-0e4ebad86a7f
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/algoritmi-sadzives-algoritmi-9f1a4b3f-a332-45d2-a305-0e4ebad86a7f
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/algoritmi-sadzives-algoritmi-9f1a4b3f-a332-45d2-a305-0e4ebad86a7f
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C9C1BF2B-2B7C-45DF-A1DA-F842F38B20E5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C9C1BF2B-2B7C-45DF-A1DA-F842F38B20E5
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=C9C1BF2B-2B7C-45DF-A1DA-F842F38B20E5
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/vizualas-programmesanas-vide-scratch
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/vizualas-programmesanas-vide-scratch
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/vizualas-programmesanas-vide-scratch

Cela karte skolotajam

Temata apguves
norise

Macibu materiala
autors/avots

Macibu materiala nosaukums

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

Formativas vértésanas piemérs

Materiali vértésanai

Vizuala programmeésanas Soma.lv Pirma programma vizualas programmeésanas vidé https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
vide Scratch lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
Viedgramata tiem/pirma-scratch-programma-dinozaura-deja
Cikliski algoritmi sadzivé un programmeésanas vide https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Scratch lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
Viedgramata tiem/cikliski-algoritmi
Eksperimentésana Skola2030 Algoritmi ikdiena un vizualaja programmésanas vidé. https:/mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-
vizualaja 2.-3. uzdevums 4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-
programmeésanas vidé Uzdevumi/vingringjumi 495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
Soma.lv Eksperimenti vizualaja programmésanas vidé - 1. dala https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide
Eksperimenti vizualaja programmésanas vidé - 2. dala https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide-2-dala
Stasta veidoSana Skola2030 Algoritmi ikdiena un vizualaja programmésanas vidé https:/mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-
un demonstrésana 4.-7. uzdevums 4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-
Uzdevumi/vingrinajumi 495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
Soma.lv Stasta veidoSana un demonstrésana https:/app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-
Viedgramata lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-
tiem/stasta-veidosana-un-demonstresana
Skola2030 Animéta stasta izveide ar programmésanas palidzibu https:/mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-

4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=F75B78A3-
7E3D-495F-8EOD-30004FD93331
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https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/pirma-scratch-programma-dinozaura-deja
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/pirma-scratch-programma-dinozaura-deja
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/pirma-scratch-programma-dinozaura-deja
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/cikliski-algoritmi
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/cikliski-algoritmi
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/cikliski-algoritmi
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide-2-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide-2-dala
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/eksperimenti-vizualaja-programmesanas-vide-2-dala
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=95011CAE-495E-47F4-857A-1F7DC13F9F39
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/stasta-veidosana-un-demonstresana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/stasta-veidosana-un-demonstresana
https://app.soma.lv/viedtema/datorika/ceturta-klase/ka-drosi-lieto-dazadas-tiessaistes-informacijas-avotus-un-atsaucas-uz-tiem/stasta-veidosana-un-demonstresana
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=F75B78A3-7E3D-495F-8E0D-30004FD93331
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=F75B78A3-7E3D-495F-8E0D-30004FD93331
https://mape.gov.lv/catalog/materials/3EDCCD3B-6BB9-4E48-AF12-1B739B8DCD1E/view?preview=F75B78A3-7E3D-495F-8E0D-30004FD93331
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Temata apguves
norise

Stasta veidosana
un demonstrésana

Macibu materiala
autors/avots

Tavaklase.lv

Macibu materiala nosaukums

levads vizualaja programmésana. ,Scratch” (1. stunda)

Datorika 4. klasei

Materials pieejams

https:/www.tavaklase.lv/video/ievads-vizualaja-
programmesana-scratch/

Dialoga veidosana (2. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/dialoga-veidosana/

Darbibas atkarto3ana (3. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/darbibas-atkartosana/

Nosacijumi (4. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/nosacijumi/

Koordinatu plakne (5. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/koordinatu-plakne/

Animacijas vizualais izskats (6. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/animacijas-vizualais-izskats/

Nosacijumi (7. stunda)s

https:/www.tavaklase.lv/video/nosacijumi-3/

Zinasanu nostiprinasana (8. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/zinasanu-nostiprinasana/

Mainigie lielumi (9. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/mainigie-lielumi/

Animacija (10. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/animacija/

PC (11. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/pc/

Testu veidoSana (12. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/testu-veidosana/

Robotu programmésana (13. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/robotu-programmesana/

Atskats uz paveikto (14. stunda)

https:/www.tavaklase.lv/video/atskats-uz-paveikto/

Scratch projekts: vélmes un vajadzibas

https:/www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-velmes-un-
vajadzibas/
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https://www.tavaklase.lv/video/ievads-vizualaja-programmesana-scratch/
https://www.tavaklase.lv/video/ievads-vizualaja-programmesana-scratch/
https://www.tavaklase.lv/video/dialoga-veidosana/
https://www.tavaklase.lv/video/darbibas-atkartosana/
https://www.tavaklase.lv/video/nosacijumi/
https://www.tavaklase.lv/video/koordinatu-plakne/
https://www.tavaklase.lv/video/animacijas-vizualais-izskats/
https://www.tavaklase.lv/video/nosacijumi-3/
https://www.tavaklase.lv/video/zinasanu-nostiprinasana/
https://www.tavaklase.lv/video/mainigie-lielumi/
https://www.tavaklase.lv/video/animacija/
https://www.tavaklase.lv/video/pc/
https://www.tavaklase.lv/video/testu-veidosana/
https://www.tavaklase.lv/video/robotu-programmesana/
https://www.tavaklase.lv/video/atskats-uz-paveikto/
https://www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-velmes-un-vajadzibas/

https://www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-velmes-un-vajadzibas/


Datorika 4. klasei

Cela karte skolotajam

Temata apguves R e e Macibu materidla nosaukums Materials pieejams
norise autors/avots
Stasta veidosana Tavaklase.lv Scratch projekts: kolazas veidosana https:/www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-kolazas-
un demonstrésana veidosana/
Scratch projekts: pareizrakstibas sacensibas https:/www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-

pareizrakstibas-sacensibas/

Scratch projekts: tonikas trijskanis https:/www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-tonikas-
trijskanis/

lzdevniecibu atbalsts
¢ Dikinsa, R., Melmits, DZ., Stovela, L. Macamies programmet ar Scratch. Riga: Zvaigzne ABC, 2016. 96 Ipp.
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https://www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-kolazas-veidosana/
https://www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-kolazas-veidosana/
https://www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-tonikas-trijskanis/
https://www.tavaklase.lv/video/scratch-projekts-tonikas-trijskanis/

