
© Valsts izglītības satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.1.1/16/I/002  Kompetenču pieeja mācību saturā 18

Datorika. Pamatkurss. 4. Informācijas dizainsUzdevumi/vingrinājumi

Informācijas dizaina izstrāde

1. uzdevums

Sasniedzamais rezultāts: “Izpētu informācijas dizaina piemērus.”

●● Atrodi veiksmīga informācijas dizaina piemēru un ievieto saiti uz to!

●● Atrodi neveiksmīga informācijas dizaina piemēru un ievieto saiti uz to!

●● Raksturo veiksmīga informācijas dizaina principus!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Nosauc piemērus, kur ikdienā var sastapties ar informācijas dizainu (vismaz 5 piemēri)!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Nosauc piemērus, kur ikdienā var sastapties ar informācijas dizainu digitālā formātā (vismaz 5 piemēri)!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________



© Valsts izglītības satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.1.1/16/I/002  Kompetenču pieeja mācību saturā 19

Datorika. Pamatkurss. 4. Informācijas dizains

●● Atrodi viegli uztveramu fontu, ko būtu vēlams pielietot informācijas dizainā! Ievieto saiti uz to un pamato 
savu izvēli!

Saite:

Pamatojums:

●● Atrodi grūti uztveramu fontu, ko nebūtu vēlams pielietot informācijas dizainā! Ievieto saiti uz to 
un pamato savu izvēli!

Saite:

Pamatojums:

●● Atrodi viegli uztveramas ikonas, kuras var aizstāt tekstu un ir visiem saprotamas! Ievieto ikonas tabulā 
un paskaidro to nozīmi!

Ikona Nosaukums Skaidrojums

●● Nosauc informācijas dizaina paņēmienus un vizuālās izteiksmes līdzekļus, kas sastopami ikdienā 
un izmantoti, lai atvieglotu informācijas uztveramību!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________
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Datorika. Pamatkurss. 4. Informācijas dizains

2. uzdevums

Sasniedzamais rezultāts: “Izpētu iespējamās mērķauditorijas.”

●● Nosauc kritērijus, pēc kuriem ir iespējams sadalīt mērķauditoriju!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Aizpildi tabulu, norādot konkrētas mērķauditorijas, kas atbilstu vienam iepriekš aprakstītajam 
mērķauditorijas iedalījuma kritērijam!

Konkrēta 
mērķauditorija Mērķauditorijas īpatnības Informācijas nodošanas paņēmieni

3. uzdevums

Sasniedzamais rezultāts: “Izpētu informācijas dizaina risinājuma nosacījumus.”

●● Nosauc nosacījumus, kas jāievēro, radot informācijas dizaina risinājumus!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________
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Datorika. Pamatkurss. 4. Informācijas dizains

4. uzdevums

Sasniedzamais rezultāts: “Attēlu apstrādes lietotnē apgūstu darbības ar slāņiem un maskām.”

●● Izvēlies divus attēlus: vienu priekšplānam, otru fonam!
●● Attēlu apstrādes programmā atver priekšplāna attēlu!
●● Nomaini attēla izšķirtspēju uz 300 dpi!
●● Ievieto fona attēlu jaunā slānī un novieto to aiz priekšplāna attēla!
●● Pielāgo fona attēla izmēru, lai tas aizņemtu visu fonu!
●● Izmantojot masku, priekšplāna attēlam noņem fonu!
●● Ievieto saiti uz koplietotu galarezultāta datni!

Saite:

5. uzdevums

Sasniedzamais rezultāts: “Apgūstu plakātu veidošanas pamatprincipus, izmantojot attēlu apstrādes lietotni.”

●● Nosauc veiksmīga plakāta izveides nosacījumus! 

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Izvēlies plakāta tematu!

●● Nosauc plakātā iekļaujamo informāciju!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

●● Norādi saites uz oriģinālajiem plakātā izmantojamiem attēliem!

●● Ievieto saiti uz izveidoto plakātu!

●● Prezentē izveidoto plakātu klasesbiedriem!
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Datorika. Pamatkurss. 4. Informācijas dizains

6. uzdevums 

Sasniedzamais rezultāts: “Izpētu infografiku veidošanas rīkus un infografiku veidošanas pamatprincipus.”

Darbs veicams mazās grupās. 

●● Izpētiet paņēmienus lielu datu apjoma attēlošanai infografikās!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

●● Vienojoties par kritērijiem infografiku rīku izpētei!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

●● Izvēlieties infografiku veidošanas rīku, kuru pētīsiet!

●● Aprakstiet šī rīka priekšrocības un trūkumus!

Priekšrocības Trūkumi

●● Izstrādājiet konkrētā infografiku izstrādes rīka lietošanas instrukciju koplietotā datnē un un ievietojiet saiti 
uz to! 

●● Izstrādājiet infografikas piemēru un ievietojiet saiti uz koplietotu datni!

●● Prezentējiet izpētīto infografiku izveides rīku, tā lietošanas instrukciju un izstrādāto infografikas piemēru!
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7. uzdevums

Sasniedzamais rezultāts: “Izpētu tīmekļa vietņu izstrādes procesu.”

Darbs veicams grupās vai mazās grupās.

●● Ievietojiet saiti uz tīmekļa vietni, kas ir ērta!

●● Ievietojiet saiti uz tīmekļa vietni, kas ir neērta!

●● Kas padara tīmekļa vietni ērtu?

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Aprakstiet tīmekļa vietnes izstrādes posmos notiekošo!

Izstrādes posms Darbības Gala rezultāts Posmā iesaistītās lomas

Specificēšana

Projektēšana

Izstrāde

Testēšana

Uzturēšana

●● Kas padara tīmekļa vietni efektīvu?

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________
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Datorika. Pamatkurss. 4. Informācijas dizains

8. uzdevums

Sasniedzamais rezultāts: “Izpētu videomateriālu un audioierakstu apstrādes pamatprincipus.”

●● Atrodi labu informatīvu videomateriālu un ievieto saiti uz to!

●● Atrodi sliktu informatīvu videomateriālu un ievieto saiti uz to!

●● Nosauc, kādi pamatprincipi tiek ievēroti labajā videomateriāla piemērā!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Nosauc, kādos veidos ir iespējams attēlot informāciju videomateriālā!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Atrodi internetā skatītākos videomateriālus, ievieto saiti uz tiem un norādi, kāpēc tie ir populāri un kādi 
ir tajos izmantotie informācijas attēlošanas veidi!

Nosaukums Saite Popularitātes iemesls Izmantotie informācijas 
attēlošanas veidi
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Datorika. Pamatkurss. 4. Informācijas dizains

●● Nosauc filmēšanas laikā biežāk izmantotos apgaismošanas paņēmienus!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________

●● Nosauc filmēšanā biežāk izmantotos video kadrējumus!

1._____________________________________________________________________________________

2. ____________________________________________________________________________________

3. ____________________________________________________________________________________

4. ____________________________________________________________________________________

5. ____________________________________________________________________________________
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