Uzdevumi/vingrindjumi Datorika. Pamatkurss. 4. Informécijas dizains

Informacijas dizaina izstrade

1. uzdevums

Sasniedzamais rezultats: “Izp&tu informacijas dizaina piem&rus.”

® Atrodi veiksmiga informacijas dizaina piem&ru un ievieto saiti uz to!

® Atrodi neveiksmiga informacijas dizaina pieméru un ievieto saiti uz to!

® Raksturo veiksmiga informacijas dizaina principus!

1.

2.

® Nosauc piemérus, kur ikdiena var sastapties ar informacijas dizainu (vismaz 5 pieméri)!

1.

2.

® Nosauc piemérus, kur ikdiena var sastapties ar informacijas dizainu digitala formata (vismaz 5 piemeri)!

1.

2.
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e Atrodi viegli uztveramu fontu, ko biitu vélams pielietot informacijas dizaina! Ievieto saiti uz to un pamato
savu izveli!

Saite:

Pamatojums:

® Atrodi griiti uztveramu fontu, ko nebiitu vélams pielietot informacijas dizaina! Ievieto saiti uz to
un pamato savu izveli!

Saite:

Pamatojums:

® Atrodi viegli uztveramas ikonas, kuras var aizstat tekstu un ir visiem saprotamas! Ievieto ikonas tabula
un paskaidro to nozimi!

lkona Nosaukums Skaidrojums

® Nosauc informacijas dizaina pan€mienus un vizualas izteiksmes lidzeklus, kas sastopami ikdiena
un izmantoti, lai atvieglotu informacijas uztveramibu!
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2. uzdevums

Sasniedzamais rezultats: “Izp&tu iespgjamas mérkauditorijas.”

® Nosauc krit€rijus, péc kuriem ir iesp&jams sadalit m&rkauditoriju!

1.

2.

® Aizpildi tabulu, noradot konkrétas merkauditorijas, kas atbilstu vienam ieprieks aprakstitajam
mérkauditorijas iedalijuma krit€rijam!

Konkréta
mérkauditorija

Mérkauditorijas ipatnibas Informacijas nodoSanas panémieni

3. uzdevums

Sasniedzamais rezultats: “Izp&tu informacijas dizaina risinajuma nosacijumus.”

® Nosauc nosacijumus, kas jaievero, radot informacijas dizaina risinajumus!

1.

2.
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4. uzdevums

Sasniedzamais rezultats: “Attelu apstrades lietotn€ apgiistu darbibas ar slaniem un maskam.”

e [zvélies divus att€lus: vienu priekSplanam, otru fonam!

e Att€lu apstrades programma atver priekSplana attélu!

® Nomaini attéla izSkirtsp&ju uz 300 dpi!

® [evieto fona att€lu jauna slani un novieto to aiz prieksplana attéla!
® Piclago fona attéla izmeru, lai tas aiznemtu visu fonu!

® [zmantojot masku, priek$plana atteélam nonem fonu!

® [evieto saiti uz koplietotu galarezultata datni!

Saite:

5. uzdevums
Sasniedzamais rezultats: “Apgistu plakatu veidoSanas pamatprincipus, izmantojot att€lu apstrades lietotni.”

® Nosauc veiksmiga plakata izveides nosacijumus!

1.

2.

® [zvélies plakata tematu!

® Nosauc plakata ieklaujamo informaciju!

1.

2.

3.

4.

® Noradi saites uz originalajiem plakata izmantojamiem attéliem!

e Jevieto saiti uz izveidoto plakatu!

® Prezenté izveidoto plakatu klasesbiedriem!
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6. uzdevums

Sasniedzamais rezultats: “Izp&tu infografiku veidoSanas rikus un infografiku veidosanas pamatprincipus.”
Darbs veicams mazas grupas.

® [zpétiet panémienus lielu datu apjoma att€losanai infografikas!

1.

2.

3.

4.

® Vienojoties par kriterijiem infografiku riku izp&tei!

1.

2.

3.

4.

e [zvelieties infografiku veidoSanas riku, kuru pétisiet!

® Aprakstiet §T rika prieksrocibas un trikumus!

Prieksrocibas Trakumi

e [zstradajiet konkréta infografiku izstrades rika lietoSanas instrukciju koplietota datn€ un un ievietojiet saiti
uz to!

e Izstradajiet infografikas pieméru un ievietojiet saiti uz koplietotu datni!

® Prezentgjiet izpetito infografiku izveides riku, ta lietoSanas instrukciju un izstradato infografikas pieméru!

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.1.1/16/1/002 Kompetencéu pieeja macibu saturd



Datorika. Pamatkurss. 4. Informacijas dizains

7. uzdevums

b

Sasniedzamais rezultats: “Izp&tu timekla vietnu izstrades procesu.’

Darbs veicams grupas vai mazas grupas.

® [evietojiet saiti uz ttimekla vietni, kas ir erta!

® [evietojiet saiti uz ttimekla vietni, kas ir neérta!

® Kas padara timekla vietni &rtu?

1.

2.

® Aprakstiet timekla vietnes izstrades posmos notiekoso!

Izstrades posms Darbibas Gala rezultats Posma iesaistitas lomas

Specificésana

Projektésana

Izstrade

TestéSana

UzturéSana

e Kas padara timek]a vietni efektivu?

1.

2.
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8. uzdevums

Sasniedzamais rezultats: “Izp&tu videomaterialu un audioierakstu apstrades pamatprincipus.”

® Atrodi labu informativu videomaterialu un ievieto saiti uz to!

e Atrodi sliktu informativu videomaterialu un ievieto saiti uz to!

® Nosauc, kadi pamatprincipi tiek ieveroti labaja videomateriala pieméra!

1.

2.

® Nosauc, kados veidos ir iesp&jams att€lot informaciju videomateriala!

1.

2.

® Atrodi interneta skatitakos videomaterialus, ievieto saiti uz tiem un noradi, kapéc tie ir populari un kadi
ir tajos izmantotie informacijas att€loSanas veidi!

Izmantotie informdcijas
attélosanas veidi

Nosaukums i Popularitates iemesls
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® Nosauc filmesanas laika biezak izmantotos apgaismosanas panémienus!

1.

2.

® Nosauc filméSana biezak izmantotos video kadr&jumus!

1.

2.
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