Uzdevumi/vingrindjumi LatvieSu valoda un literatlra mazakumtautibu skolas. 6.1. Spéles

Ka lasit un rakstit spéles instrukciju?

1. Lasi spéeles “Burti un vardi” instrukciju!

Burti un vardi

Spéles dalibnieki
Divi vai vairaki spelétaji.
Kur var spelét So spéeli?

To ieteicams spélét telpas.

Pirms spéles
NepiecieSama ieprieks sagatavota lapa, uz kuras uzziméta tabula (skat. piemeru), rakstamais
un hronometrs. AiliSu nosaukumus var mainit p&c spélétaju kopigas vienoSanas.

Tabulas piemérs

Cilvéka

- Dzivnieks Augs Ediens Profesija Punkti
vards

Burts Valsts Pilséta Upe Ezers

L Latvija | Ludza | Lielupe | Lubans | Leons lacis lilija lavass | lietvedis

1. Speletaji vienojas, cik ilgs laiks tiks dots tabulas aizpildiSanai, un izv€las kadu,
kur§ ar hronometru kontrolés laiku.

2. Spéeles dalibnieki saruna, ka izv€l€sies burtus, ar kuriem saksies vardi.

Varianti:
« kads no dalibniekiem klusu pie sevis skaita alfab&tu. Cits dalibnieks saka: “Stop!”

Kurs burts tobrid tiek nosaukts, ar to ar1 sakas vardi;
« kads no dalibniekiem izvelk burta kartiti no burtu komplekta.

3. Spéeletaji iepazistas ar piedavatajiem vertéSanas kriterijiem vai kopigi vienojas par citiem
kriterijiem.
o Par katru vardu, kurs atbilst nosactjumiem, bet ir vél kadam spéles dalibniekam,
spelétajs sanem vienu punktu.
o Par katru vardu, kurs atbilst nosacijumiem un kura nav nevienam citam spéles
dalibniekam, sp€létajs sanem divus punktus.
o Spélétajs sanem O punktu, ja vards nav uzrakstits vai ir uzrakstits nepareizi.
« Vardu pareizrakstibu ieteicams parbaudit vardnica!
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Latviesu valoda un literatiira mazakumtautibu skolas. 6.1. Spéles

Spéles norise

1
2
3
4
S.
6
7
8

. Izv€las burtu.

. P&c sakuma signala sak rakstit vardus ar izveleto burtu.

. P&c beigu signala samainas ar lapam ta, lai nevienam nav jalabo savs darbs.

. Pec kartas lasa vardus, salidzina tos.

Skaita punktus, ieraksta ped¢ja aile.

. Dalibnieki sanem atpakal savas lapas un turpina spéli, rakstot vardus ar citu burtu.
. Izv€las tik burtu, cik vien vélas.

. Spéles beigas nosaka spéles uzvarétaju: uzvar spélétajs, kuram ir visvairak punktu.

Secini un uzraksti!
1. Kads ir instrukcijas virsraksts?

2. Kadi apaksvirsraksti tiek lietoti instrukcija?

3. Cik spéletaju var speléet So speli?

4. Ka jasagatavojas spélei?

5. Vai instrukceija, tavuprat, ir lieka informacija? Ja ir, tad kada?

6. Kapec ir nepiecieSama spéles instrukcija?
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Latviesu valoda un literatiira mazakumtautibu skolas. 6.1. Spéles

7. Uzraksti, kam tu pieveérs uzmanibu, kad lasi jaunas spéles instrukciju!

* Salidzini savas atbildes ar citu klasesbiedru domam par to, kapéc ir nepiecieSama

spéeles instrukcija!

 Stradajiet par1! Uzrakstiet secinajumus!

Spéles instrukcija ir nepiecieSama, lai

2. Lasi spéles “Celojums valodas pasaulé” instrukciju un péc tas parauga uzraksti
kadas tev zinamas vai, pieméram, interneta vietne http://www.brain-games.com/lv/
noteikumi/ pieejamas spéles instrukciju!

Piemérs

Spéles nosaukums

“Celojums valodas pasaule”

Kur var speléet?

Telpas

Dalibnieku skaits

2-5

NepiecieSamie
materiali

Izveidota sp€les pamatne ar izkrasotajiem lauciniem.
Uzdevumu kartites.

Spélu kaulini (var izmantot pogas, nelielus krasainus
akmentinus utt.).

Metamais kaulins.
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Latviesu valoda un literatiira mazakumtautibu skolas. 6.1. Spéles

Piemérs

Speles izveide Vispirms uz A3 formata lapas uzzimé celu, pa kuru spélétajam
bis “jaiet” uz priekSu ar sp€lu kauliniem.

Celu vari zimét ka lielu apli vai ka ¢iiskveida lmiju.

Sadali spéles laukumu nelielos laucinos, sanumur€ tos.

Atzime starta un finiSa laucinu.

Izvelies 3 krasu zimulus un secigi iekraso visus laucinus
(pieméram, dzeltens, sarkans, zils, dzeltens, sarkans, zils...).
Izveido 3 krasu uzdevumu kartites par dazadiem tematiem.
Piemeérs:

1. Sinonimi.

Pasaki varda destit sinonimu! (stadir)

Pasaki vardu diraini, pirkstaini sinontimu! (cimdi)

Ka tu viena varda pateiksi, kas ir pretinieka parspésana? (uzvara)
2. Autori.

Kas ir lugas “Zelta zirgs” autors? (Rainis)

“Krasaino pasaku” autors. (Imants Ziedonis)

Garstasts beérniem, kuru 1991. gada uzrakstijusi Andra Neiburga.
(“Stasts par Tilli un sunu viru”)

3. Vardu pareizrakstiba.

Pasaki, kads burts rakstams svitrinas vieta! C nities (7)

Utt.
Kurs sak spéli? Kur§ pirmais ar metamo kaulinu uzmet 6.
Ko darit, ja Vienoties ar spélétajiem un dot noteiktu laiku, lai varétu samekIé&t
nevar atbildét uz atbildi kada no pieejamajiem informacijas avotiem (pierakstu
jautajumu? klad€, gramata, interneta utt.).

Ja tomer ar tad nevar atbild€t uz jautajumu, tad sp€les vaditajs
pasaka pareizo atbildi, bet speletajs izlaiz nakamo gajienu.

Kurs uzvar? Uzvar tas, kurs pirmais nokluvis finisa laucina.

Ka spelet? 1. Kopa ar citiem spéletajiem izvelies sp€les vaditaju, kurs lasis
jautajumus no tadas krasas kartites, uz kuras atrodas spélétaja
spelu kaulins (kartites no katras krasas kaudzites var nemt jaukta
seciba).

2. Sac spéli, ja ar metamo kaulinu esi uzmetis/uzmetusi 6.

3. Ej uz prieksu tik laucigu, cik rada metamais kaulins.

4. Nonakot uz krasaina laucina, veic uzdevumu, kas uzrakstits
uz attiecigas krasas kartites.
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Latviesu valoda un literatiira mazakumtautibu skolas. 6.1. Spéles

Spéeles nosaukums

Kur var speléet?

Dalibnieku skaits

NepiecieSamie materiali

Ka spelet?

Svarigi!
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Latviesu valoda un literatiira mazakumtautibu skolas. 6.1. Spéles

Ideja projektam

* Kopa ar klasesbiedriem izstradajiet projektu “Spéele”!
1. Grupas veidojiet galda spéli, kuru varétu spelet sakumskolas skoleni!
2. Uzrakstiet spéles instrukciju!
3. Klasg veidojiet spelu izstadi un reklamgéjiet savu spéli par€jiem klasesbiedriem!
4. Iemaciet spélét So spéli sakumskolas skoléniem!
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