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Cela karte skolotajam

Matematika (visparigais limenis profesionaldas izglitibas iestadém)

4. Plaknes figaras praktiskos kontekstos

leteicamais laiks temata apguvei: 40 macibu stundas.

Temata apguves mérll(is: Pilnveidot prasmes lietot plaknes figlru pasibas un parvietojumus praktisku problému risinasanai.
Veidot izpratni vektoru un taisnes vienadojumu, to lietojumu fizika un profesionalajos macibu priekSmetos.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o Sakaribas (pierakstitas ar formulam) starp daudzstiru malam un lenkiem izmanto blvnieciba, kokapstradé, metalapstradé, e Nosaka vienadi vai pretéji vérstus vektorus,
mérnieciba, navigacija u. c. (M.Li.6.) vienadus vektorus, pretéjus vektorus.

o Figliru ipasibas un parvietojumus (paralélo parnesi, simetriju, pagriezienu) izmanto, lai projektétu virsmu (audumu, tapesu, e Reizina vektoru ar skaitli geometriska forma.
sienu u. tml.) noklasanu ar rakstu, ornamentu u. tml. (M.Li.6.) e Saskaita divus un vairak vektorus geometriska

e Pazistamu figliru laukumu formulas un laukuma ipasibas lauj precizivai tuvinati noteikt laukumu dazadam figaram, forma, izvéloties piemérotako panémienu;
tas sadalot dal3s vai papildinot lidz pazistamai figarai. (M.Li.6.) skaidro vektoru atnemsanas saistibu ar vektoru

o Vektors ir orientéts nogrieznis, to izmanto, lai matematiski raksturotu lielumus, kuriem ir ganskaitliska vértiba, gan virziens saskaitisanu un nosaka divu vektoru starpibas
(pieméram: parvietojums, momentanais atrums, spéks). (M.Li.6; D.Li.3.) vektoru.

o Vektoru paraléli parvietojot, iegst ar to vienadu vektoru (saka arf - ieglst to pasu vektoru); to izmanto, lai saskaititu un o Attélo Zimé&juma un nosaka punkta koordinatas
atnemtu vektorus, modelétu situicijas un formulétu spriedumus. (M.Li.2.;M.Li.6.) Dekarta taisnlenka koordinatu sistéma telpa.

o Dazkart izpratne par fizikalo lielumu (pieméram, parvietojumu) palidz saprast darbibas ar vektoriem (vektora reizinajums ar skaitli, * Nosaka vektora koordinatas plakné, atliek vektorus
vektoru summa). (M.Li.2.; M.Li.6.; D.Li.3.) koordinatu plakné, ievérojot dotos nosacijumus.

Aprékina vektora garumu (moduli), saskaita, atnem,
reizina ar skaitli vektorus koordinatu forma.

Lieto formulu attalumam starp diviem punktiem
plakné un telp3, sakaribas starp nogriezna
galapunktu un viduspunkta koordinatam.

Vektoru summa/starpiba un vektora reizinajums ar skaitli ir vektors. (M.Li.6.)
Punktu un vektoru plakné nosaka divas koordinatas, bet telpa tris. (M.Li.6.)
Vektora koordinatas ieglst, no ta galapunkta koordinatam atnemot sakumpunkta attiecigas koordinatas. (M.Li.6.)

Vektora pieraksts koordinatu forma lauj érti noteikt vektora garumu jeb moduli (izmantojot Pitagora teorému), veikt darbibas
ar vektoriem - saskaitit un atnemt divus vektorus, vektoru reizinat ar skaitli. (M.Li.6) o .
Nosaka no grafika un analttiski linearas funkcijas

Zinot punktu A un B koordinatas, var noteikt attalumu AB, nogriezna AB viduspunkta koordinatas. (M.Li.6) argumenta pieaugumu, funkcijas pieaugumu,
Katru taisni koordinatu plakné apraksta vienadojums Ax + By + C = 0 (4 un B vienlaikus nav 0), un otradi. (M.Li.1.; M.Li.6.) taisnes virziena koeficientu.

Funkciju var attélot koordinatu plakné, bet ne katra koordinatu plakné attélota linija ir funkcijas grafiks. (M.Li.4.) Attélo koordinatu plakné taisni, ja dots tas
Taisnes virziena koeficients parada linearas funkcijas pieauguma un argumenta pieauguma attiecibu. (M.Li.4.; M.Li.6.) vienadojums (dazadi pieraksta veidi).

Taisnes vienadojuma pierakstam ir vairaki veidi, un ta izvéli nosaka dota informacija vai izmantosanas mérkis. (M.Li.1.; M.Li.6.)
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Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Praktiskos, autentiskos kontekstos: 1) lieto pamatizglitiba apgttas sakaribas starp trijstara, Cetrstira malam, lenkiem o Attista ieradumu risinat praktiskas problémas, lietojot
un raksturigo nogrieZznu garumiem, plaknes figliru vienadibu un lidzibu, 2) plano un aprékina dazadu figiru laukumu, zinasanas par plaknes figliram, saistot tas ar savu
nepieciesamibas gadijuma uzzinu literattra meklé atbilstoso formulu, 3) modelé praktiskas problémas risinajumu, lietojot paralélo pieredzi.
parnesi, aksialo simetriju vai pagriezienu, t. sk. izmantojot digitalos rikus. (MV.2.1.1.; MV.2.3.1.; MV.6.1.1,; MV.6.1.2.; MV.6.1.3) o llustré ar piemériem vai citadi raksturo skalarus

e Izmanto jau zinamo, konkrétos pieméros spriez un secina, ka aprékinat attalumu starp diviem punktiem, ja zinamas to un vektorialus lielumus, attistot ieradumu iegtitas
koordinatas, ka noteikt nogriezna viduspunkta koordinatas. (MV.2.1.2.; MV.6.2.3.) zinasanas saistit ar savu pieredzi.

o Vienkarsas situacijas skaidro, ka pariet no vektora vai taisnes viena attélosanas veida uz otru. (M\V.1.2.3.; MV.6.2.1.; MV.6.2.2,; o Parliecinas, vai sapratis savstarpéji saistitu jédzienu,
MV.6.2.4) pienemto apziméjumu un simbolu lietojumu

o Skaidro saistibu starp linearu funkciju, tas grafiku un taisnes vienadojumu, ta attélojumu koordinatu plakné, nosaka, vai grafiski matematikas un fizikas kontekstos.

uzdota sakariba ir funkcija. (MV.1.2.4.; MV.4.2.1))

o Konkrétos pieméros skaidro, kas ir argumenta pieaugums un funkcijas pieaugums, ka to izmantot linearas funkcijas grafika
uzzimésanai. (MV.4.2.2)

Jedzieni: Vektors, skalars lielums, vektorials lielums, vienadi vérsti vektori, pretéji vérsti vektori.

Temata Macibu materiala e .o emp . .
. Macibu materiala nosaukums Materials pieejams
dapguves norise GUtOI‘S/GVOtS
Viss temats Skola2030 1. Analitiska geometrija I: Vektori un kustiba https:/mape.gov.lv/catalog/materials/94D7143C-A5B8-44BE-9D08-
361827CA655D/view
Plaknes figlras Tavaklase.lv Planimetrija (SURDO) (9. stunda) https:/www.tavaklase.lv/video/planimetrija-surdo-2/
LU SlIC 4. Lenka jédziens, trijstari https:/www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/168.pdf

(Atbalsta materiali skolot3jiem)

8. Rinki un daudzstari https:/www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/164.pdf
(Atbalsta materiali skolotajiem)

3. Lenka jédziens, trijstari https:/www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
(Interaktivais pasmacibas disks skoléniem)

8. Rinki un daudzstari https:/www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
(Interaktivais pasmacibas disks skoléniem)
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https://mape.gov.lv/catalog/materials/94D7143C-A5B8-44BE-9D08-361827CA655D/view
https://mape.gov.lv/catalog/materials/94D7143C-A5B8-44BE-9D08-361827CA655D/view
https://www.tavaklase.lv/video/planimetrija-surdo-2/
https://www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/168.pdf
http://www.dzm.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/164.pdf
https://www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/164.pdf
https://www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
http://www.dzm.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/164.pdf
https://www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
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Temata

apguves norise

Macibu materiala
autors/avots
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Macibu materiala nosaukums

Materials pieejams

(Atbalsta materiali skolot3jiem)

Vektori Tavaklase.lv Analitiska geometrija I: Vektori un kustiba https:/www.tavaklase.lv/video/analitiska-geometrija-i-vektori-un-kustiba-2/
geometriska
forma
Vektoru lietosana praktiska satura uzdevumos https:/www.tavaklase.lv/video/vektoru-lietosana-praktiska-satura-uzdevumos/
Vektora jédziens https:/www.tavaklase.lv/video/vektora-jedziens-2/
Soma.lv Vektori un kustiba https:/app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/
vektori-un-kustiba
LU SIIC 1. Vektori https:/www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
(Atbalsta materiali skolotajiem)
1. Vektori https:/www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
(Interaktivais pasmacibas disks skoléniem)
Geogebra.org Quiz: Adding Vectors Geometrically https:/www.geogebra.org/m/ee5nfsqé
(Vektoru summa geometriska forma)
Vector Addition https:/www.geogebra.org/m/Cy8bxaK$s
(Vektoru saskaitisana ar trijstira un paralelograma
likumu)
Introduction to vectors https:/www.geogebra.org/m/buutBX72
(Vektora izteik$ana ar vienibas vektoriem)
Position, Velocity, and Acceleration vs. Time Graphs https:/www.geogebra.org/m/pdNj3DgD
(Saistiba starp kustiga punkta koordinatu, atrumu
un paatrinajumu)
Vektori Tavaklase.lv Vektora koordinatas, darbibas ar vektoriem https:/www.tavaklase.lv/video/vektora-koordinatas-darbibas-ar-vektoriem-
koordinatu forma koordinatu forma koordinatu-forma/
Soma.lv Vektori un kustiba https:/app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/
vektori-un-kustiba
LU SIIC 1. Vektori https:/www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf

1. Vektori
(Interaktivais pasmacibas disks skoléniem)

https:/www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html



https://www.tavaklase.lv/video/analitiska-geometrija-i-vektori-un-kustiba-2/
https://www.tavaklase.lv/video/vektoru-lietosana-praktiska-satura-uzdevumos/
https://www.tavaklase.lv/video/vektora-jedziens-2/
https://app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/vektori-un-kustiba
https://app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/vektori-un-kustiba
http://www.dzm.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
https://www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
https://www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
https://www.geogebra.org/m/ee5nfsq6
https://www.geogebra.org/m/Cy8bxaKS
https://www.geogebra.org/m/buutBX72
https://www.geogebra.org/m/pdNj3DgD
https://www.tavaklase.lv/video/vektora-koordinatas-darbibas-ar-vektoriem-koordinatu-forma/
https://www.tavaklase.lv/video/vektora-koordinatas-darbibas-ar-vektoriem-koordinatu-forma/
https://app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/vektori-un-kustiba
https://app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/vektori-un-kustiba
http://www.dzm.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
https://www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
https://www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
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Temata Macibu materidla - . .o Vb o]
. Macibu materidla nosaukums Materials pieejams
apguves norise GUtOI‘S/GVOtS
Vektori Phet Interactive The Moving Man (Cilvéks kustiba) https:/phet.colorado.edu/en/simulation/moving-man
koordinatu forma Simulations (Saistiba starp kustiga punkta koordinatu, atrumu
un paatrinajumu)
Geogebra.org 3D Vector visualization https:/www.geogebra.org/m/NEjnDxt2
(Vektora koordinatas telpa)
Vektori Soma.lv Vektori un kustiba https:/app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/
telpa. Telpas vektori-un-kustiba
koordinatas
LU SIIC 1. Vektori https:/www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
(Atbalsta materiali skolot3jiem)
1. Vektori https:/www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
(Interaktivais pasmacibas disks skoléniem)
Taisnes Geogebra.org Graphing Linear Equations: Formative Assessment https:/www.geogebra.org/m/Dv3VKCSb
vienddojums Items
(Taisnes vienadojums)
Tavaklase.lv Taisnes uzdosanas veidi https:/www.tavaklase.lv/video/taisnes-uzdosanas-veidi/

Izdevniecibu atbalsts:

e DZM atbalsta materiali matematika 10.-12. klasei. https:/app.soma.lv/e-gramatas/
book/matematika-ec71b580-2343-4a48-b3cf-cf3d9672e449

e Aboltina, B., Krikis, D., Steiners, K. Matematika 10. klasei. Riga: Zvaigzne ABC. 2011.

288 Ipp.

e Aboltina, B., Krikis, D., Steiners, K. Matemdtika 11. klasei. Riga: Zvaigzne ABC. 2012.

336 Ipp.

e Aboltina, B., Krikis, D., Steiners, K. Matematika 12. klasei. Riga: Zvaigzne ABC. 2013.

231 Ipp.

Krikis, D., Zarins, P., Ziobrovskis, V. Diferencéti uzdevumi matematika. 2. dala. Geometrija.
Riga: Zvaigzne ABC. 1996. 224 Ipp.

Slokenberga, E., France, Inga, France, llze. Matematika 10. klasei. Lielvarde: Lielvards.
2009. 279 Ipp.

Slokenberga, E., France, Inga, France, lize. Matemadtika 11. klasei. Lielvarde: Lielvards.
2010. 320 Ipp.

Slokenberga, E., France, Inga, France, llze. Matemadtika 12. klasei. Lielvarde: Lielvards.
2011. 255 Ipp.
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https://phet.colorado.edu/en/simulation/moving-man
https://www.geogebra.org/m/NEjnDxt2
https://app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/vektori-un-kustiba
https://app.soma.lv/viedtemas/matematika/desmita-klase/matematika-i-vidusskolai/vektori-un-kustiba
http://www.dzm.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
https://www.siic.lu.lv/datadir/matematika/registretieskolotaji/171.pdf
https://www.siic.lu.lv/mat/IT/M_10/default.aspx@tabid=17.html
https://www.geogebra.org/m/Dv3VKCSb
https://www.tavaklase.lv/video/taisnes-uzdosanas-veidi/
https://app.soma.lv/e-gramatas/book/matematika-ec71b580-2343-4a48-b3cf-cf3d9672e449
https://app.soma.lv/e-gramatas/book/matematika-ec71b580-2343-4a48-b3cf-cf3d9672e449

